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Introduccion

iBienvenido/a a FIRST®LEGO® League Explore!

En FIRST® LEGO® League
Explore, los equipos se enfocan en
los fundamentos de la ingenieria
mientras exploran problemas del
mundo real, aprenden a disefar

y programar, y crean soluciones
unicas hechas con ladrillos LEGO®
y con la tecnologia de LEGO®
Education SPIKE™ Essential.

FIRST LEGO League Explore

es una de las tres divisiones por
grupo de edad del programa
FIRST LEGO League. Este
programa inspira a las nifias y
nifios a experimentar y aumentar
su confianza, pensamiento critico
y habilidades de disefio a través
del aprendizaje practico. FIRST
LEGO League se creo a través
de una alianza entre FIRST ®y
LEGOQO® Education.

M FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST FIRST FIRST
LEGO LEGO LEGO
LEAGUE LEAGUE LEAGUE

FIRST® IN SHOWS" presentado por Qualcomm y MASTERPIECESM

Bienvenido/a a la temporada
FIRST® IN SHOWSM presentada
por Qualcomm. El desafio FIRST
LEGO League de este afio se
llama MASTERPIECESM. Las y los
nifos aprenderan como utilizar
las STEM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria y Matematicas)

para compartir la pasion de las
personas por las artes.

Durante cada sesion,
experimentaran el proceso de
disefio de ingenieria. No hay

un orden establecido para este
proceso y pueden pasar por cada
parte varias veces en una sola
sesion. Esto significa que durante
una sesion, los nifios y ninas

exploraran el tema y las ideas,
crearan soluciones, las probaran,
repetiran y cambiaran, y luego
compartiran lo que han aprendido
con los/las demas.

FIRST N sm]w @";@%

PRESENTED BY QUGICONW\

Trabajar en Equipo

Las nifias y nifios trabajan
juntos en equipos de hasta seis
miembros usando piezas del
set LEGO Education SPIKE™
Essential. Colaboraran y se
comunicaran para construir,
aprender y jugar juntos/as.

Se debe alentarles en cada sesion
a trabajar con sus compafieros/as
de equipo, escucharse unos/as a
otros/as, tomar turnos y compartir
ideas y piezas.

Procesode
Diseno de
Ingenieria
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Historia Explore

Historia Explore

Izzy tiene un proyecto que
terminar. Debe compartir lo que
mas le gusta hacer con sus
amigos/as enla escuela.

Historia Explore

Anna es la curadora del museo-

Con latecnologia, los
museos cobran vida.
jPodemos hacer gue
se sienta como silos
dinosaurios todavia
caminaran por la tierra!

Aellale encanta andar en patineta y

quiere oompanirves
divertida y emocion:

|a tecnologia.

Los efectos de
sonido y lamusica
pueden ayudar a
que una escena
sea alegre, tensa o
emocionante.

|zzy se retine con
Noah.

Noah es ingeniero
de sonido.
A

&=

Cada cambio de Iuz,
utileria y escenario
hace que una ) |
presentacion en vivo
parezca magica.

Cuaderno de Ingenieria | Primeros Pasos...

Explorar

iBienvenido/a a MASTERPIECESM!
Las/los nifios exploraran cémo

las personas comparten sus
pasatiempos e intereses de
manera creativa y cautivadora.
Aprenderan sobre diferentes
lugares donde las personas
comparten sus talentos o van

a disfrutar de un espectaculo.
Expertos/as de todo tipo estan
involucrados/as en cada paso de

la presentacion de un espectéaculo,
desde los directores de escena
hasta los artistas. Aprenderan a
compartir sus propios intereses y
construiran un lugar a partir de sus
propios disenos.

to de una manera
ante con ayuda de

Emily es directora de efectos
visuales.

En el parque de
patinaje...
g

*S

Crear yProbar

Las y los nifios construiran
escenarios donde podran

tener lugar diferentes tipos de
presentaciones. Exploraran la
programacion y la motorizacion de
su maqueta de equipo. Agregaran
luces y sonidos a su modelo para
que se destaque y sea atractivo
para la audiencia.

Guia de Reuniones del Equipo | Primeros Pasos...

Puedo hacer que
los héroes vuelen,
|os dragones
exhalen fuegoy
los extraterrestres
visiten de otras
galaxias.

i 6 strarle a
\zzy piensa en comMo MOE
otras personas el patinaje que le
encanta hacer.

11 AT |

Ha oido hablar de como la
tecnologia puede ayudar.

Todas estas oosaslle
han dado algunas ideas
geniales.

MASTERPIECE™" 5

Compartir

Las y los nifios registraran sus
ideas y disefos en sus Cuadernos
de Ingenieria. Compartiran

sus construcciones y lo que
aprendieron con otros. Finalmente,
participaran en el festival,

donde compartiran los carteles

y maquetas de su equipo con
revisores, familiares y amigos. Lo
mas importante es que...’




Aprendizaje Ladico en Accion

Core Values - Valores FIRST®

Los Core Values - Valores FIRST®
son las piedras angulares del
programa. Se encuentran entre los
elementos FIRST®de FIRST®
LEGO® League.

o

Trabajo
en Equipo
Somos mas fuertes
cuando trabajamos
juntos/as.

A~

~

Diversion

iDisfrutamos y
celebramos lo que
hacemos!

Al adoptar los Core Values, las y
los nifios usan el descubrimiento
y la exploracion del tema en cada
sesioén y aprenden que ayudarse
unos a otros es la base del trabajo
en equipo. Es importante que las/

fit

Inclusion

Nos respetamos y aceptamos
nuestras diferencias.

SN

Descubrimiento

Exploramos nuevas
habilidades e ideas.

los nifios se diviertan. Cuanto mas
ludicas sean las sesiones, mas
motivados estaran.

Ca=

Impacto

Aplicamos lo que
aprendemos para mejorar
nuestro mundo.

Utilizamos la creatividad y
la persistencia para resolver
problemas.

Roles de Equipo

Aqui hay ejemplos de roles de
equipo para usar durante las
sesiones. Todas/os podrian
experimentar cada rol varias veces
alo largo de su experiencia en
FIRST LEGO League Explore.

Constructor/a

Ensambla las
construcciones LEGO
siguiendo las instrucciones
de construccion.

Reportero/a

Captura la aventura
del equipo tomando
fotografias o videos.
Este material se puede
utilizar para el poster
del equipo.

Administrador de \Y,
Materiales
Reune los materiales
necesarios para la Fig
.. N
sesion y los devuelve al
final de ésta.

A
Q
5

El uso de roles ayuda a que el
equipo funcione de manera mas
eficiente y asegura que todas/os

en el equipo estén comprometidos.

Algunos roles, como el constructor
y el programador, pueden ser

desempefiados por varios
participantes durante una sesion
aun cuando la experiencia esté
disefiada para solo un par de nifas/
0s.

Capitan/a del equipo
Comparte el progreso del
equipo con el facilitador/a.

Garantiza que las tareas de la
sesion se completen.

Buscador/a de
elementos LEGO

Localiza los elementos
LEGO especificos
necesarios para cada
paso de construccion.

Adulto/a
Facilitador/a

Guia al equipo a través
de las sesiones y su
aprendizaje para lograr
los resultados de la
sesion.

Programador/a

Opera el dispositivo
y crea las
programaciones en la
aplicacion.

e

MASTERPIECES™



¢Qué Necesita el Equipo?

Set LEGO® Education Dispositivo Electréonico
Set LEGO® Education SPIKE™ Essential Tu equipo necesitara un dispositivo
N compatible con Bluetooth, como una
Nota: También se g computadora portatil, una tableta

permiten otros sets
de LEGO Education
como WeDo 2.0.

0 una computadora. Escanea el
codigo QR para ver los requisitos del
sistema y descargar el software.

~

A e
Escanéame para ver los I(_g_l' e @,)
Set MASTERPIECES" Explore requisitos del sistemay [eF 35 L"E-!

descargar del software ® :

T

Cada equipo trabajara con un set Explore
MASTERPIECESM. Dejen los elementos LEGO® en
sus bolsas de plastico hasta las sesiones en las que

se necesiten.

Materiales para Péster del Equipo

Dos libros impresos contienen las instrucciones de Cada equipo necesitara una cartulina grande y varios
construccion para = suministros y materiales de arte en las Sesiones 10-
el modelo Explore. [ 1.

Adicionalmente, las
bolsas marcadas con
4 incluyen suficientes
piezas para construir
dos maquetas de
escenario basicas.

N

Escenario Base Minifiguras Piezas de Piezas de Motor Piezas para
Concierto y Hub Crear Prototipos
Bolsa 1 1 2 3 4
Libro 1 1 2 2 -

7/
~ - Consejos
* Las piezas para crear prototipos y las placas base

= se utilizan a lo largo de las sesiones para crear
soluciones a los desafios de disefio.

6  Guia de Reuniones del Equipo | Primeros Pasos...



Consejos de Gestion

- -
-~
Y

CONSEJOS PARA FACILITADOR/A™

» Determina tu linea del tiempo. 4 Con qué frecuencia
se reuniran y por cuanto tiempo? ;Cuantas
reuniones tendran antes de su torneo/festival?

« Establece pautas, procedimientos y
comportamientos esperados del equipo para sus
reuniones.

» Adopta la mentalidad de que el equipo hara el
trabajo. Tu rol es facilitar su aventura y eliminar
cualquier obstaculo importante.

» Guia a tu equipo mientras trabajan de
forma independiente a través de las tareas
proporcionadas en cada sesion.

» Usa las preguntas orientadoras en las sesiones
para brindar enfoque y direccién al equipo.

* Los empleos que se enumeran en algunas
sesiones se conectan a las paginas de Conexiones
Profesionales en la parte posterior del Cuaderno de
Ingenieria.

» Se debe alentar a las y los compafieros de equipo
a que trabajen juntos, se escuchen, se turneny
compartan ideas. v\l

]

CONSEJOS SOBRE EL CUADERNO
DE INGENIERIA

* Lee atentamente el Cuaderno de Ingenieria. El
equipo compartira los cuadernos y trabajara en
ellos de manera colaborativa.

« El cuaderno contiene informacion relevante y guia
al equipo a través de las sesiones.

* Los consejos de esta Guia de Reuniones del Equipo
te indicaran cdmo apoyar cada sesion.

» Como facilitador/a, ayuda a guiar a las y los
miembros del equipo en el desempefio de sus roles
durante cada sesion.

* Los roles del equipo se describen en el Cuaderno
de Ingenieria. El uso de roles ayuda al equipo a
funcionar de manera mas eficiente y garantiza que
todos los miembros del equipo participen.

J

GESTION DEL MATERIAL

* Coloca cualquier pieza de LEGO extra o encontrada
en una taza. Pide a las y los participantes que les
falten piezas, se acerquen a la taza para buscarlas.

* No despidas a tu equipo hasta que revises su set de
LEGO.

* La tapa del set LEGO se puede usar como bandeja
para evitar que las piezas rueden.

« Utiliza bolsas o recipientes de plastico para
almacenar las construcciones sin terminar o los
modelos ensamblados.

+ Designa un espacio de almacenamiento para los
modelos de mision construidos y el tapete.

* El rol de Administrador de Materiales puede ayudar
con el proceso de limpieza y almacenamiento de
materiales.

MASTERPIECES™




Vistazo alas
sesiones

Sesion 1
Aficiones e
Intereses

Sesion 2
Detras de Escena

Sesion 3
Sonido por todas
partes

Sesion 4
Tecnologia
Teatral

Sesién 5
Exposicién de
Museo

Sesién 6
Efectos Visuales

Sesion 7
Preparando el
Escenario

Sesiones 8-9
Maqueta del
Equipo

Sesiones 10-11
Péster del Equipo

Sesién 12
Preparacién para
el Evento

Introduccion
(5-10 minutos)

™

A Descubrir J

~

Vamos Equipo

~\

amos a
ivertirnos J
~

o<

Innovemos

J

eSS Eaa e

Ser inclusivos/
as J
>
Tener un
Impacto J
~
Construccion de
Descubrimiento J
) Trabajo en
Equipoy
Diversion J

Construcciones
de Innovacion e

L Inclusién

0 \

i
Construccion

de Impacto J

Cada sesion comienza con una introduccion y termina con una
actividad para compartir. Los detalles de estas actividades se dan en
las paginas de las sesiones que siguen, junto con notas y consejos
para ayudarte a ejecutar cada sesion.

Actividad 1
(15-20 minutos)

Exploracién
del Tema de la
Temporada

Construccion
de Minifiguras
de Expertos/as

Construccion
de Concierto
de Musica

Sesion de
Programacion
1

Sesion de
Programacion
2

Sesion de
Programacion
3

Disenemos
nuestro Show

Diseio de
Maqueta de
Equipo

Diseno de
Poster del
Equipo

Preparacion
para el Evento

Actividad 2
(15-20 minutos)

Construye
lo que te
Apasiona

Construccion
de Escenario
Basico

Construccion
de Efectos de
Sonido

Construccioén
de Escenario
para Teatro

Construccioén
de Exposicion
de Museo

Construccion
de Camara
Movil

Construyamos
nuestro Show

Creaciony
Programacion
de Maqueta del
Equipo

Creacion de
Péster del
Equipo

Determinacién
sobre qué
Compartir

Compartir
(10-15 minutos)

Compartiry
Limpiar

—a

Compartiry
Limpiar

L)

Compartiry
Limpiar

F—Q

Compartiry
Limpiar

DU N ) ) ) O )

Compartiry
Limpiar

—=

Compartiry
Limpiar

L

Compartiry
Limpiar

F‘Q

Compartiry
Limpiar

f‘gj

)

Compartiry
Limpiar

—n

Compartiry
Limpiar

— T

iCelebren en el Festival!

8  Guia de Reuniones del Equipo | Primeros Pasos...



Revision Previa ala Sesion

Lee el Cuaderno de Ingenieria del participante y esta
Guia de Reuniones del Equipo antes de comenzar las
sesiones. Estan llenos de informacion muy util para
guiarte a través de esta experiencia. Usa este punto

de control para ayudarte a comenzar y guiarte hacia el

éxito.

() Asegurate de haber recibido todos los
materiales necesarios para implementar el
programa. Ve la pag. 6 para saber lo que
necesitas.

() Identifica el espacio que usaras y
doénde almacenaras los materiales entre
sesiones.

() Piensa en tu evento final. ; Necesitas
registrarte para el evento con tu
distribuidor o estas organizando tu propio
festival en el aula? Consulta la pag. 30
para obtener mas detalles.

() Crea un plan sobre como usaras el
programa. ¢ Con qué frecuencia durante
la semana lo haran? ; Cuantas semanas
durara?

() Asegurate de tener un dispositivo
habilitado con Bluetooth con la aplicacién
SPIKE™ instalada.

() Desempaca el set SPIKE™ Essential
(si aun no lo has hecho) y clasifica los
elementos LEGO® en la bandeja antes de
la Sesion 1. Asegurate de que el hub esté
actualizado y completamente cargado o
tenga baterias.

Revision de Sesiones

() Sesién 1 — El equipo aprendi6 sobre
los pasatiempos e intereses de los/las
demas.

() Sesién 2-3 — El equipo construyé el

»

(] Familiarizate con el contenido del set
Explore.

(] Explora los Core Values o Valores
FIRST®. Estos son los cimientos
esenciales de FIRST.

(] Mira los videos de FIRST® LEGO® League
Explore de la temporada en el canal oficial
de FIRST LEGO League en YouTube.

(] El equipo puede completar las actividades
de Introduccion en la aplicacion para que
adquieran experiencia en la creacion y
programacion antes de comenzar las
sesiones.

(] Comparte vocabulario relacionado con el
tema con el equipo. Las palabras pueden
incluir presentacion, exhibicion, artefactos,
efectos visuales, efectos especiales 'y
audiencia.

(] Anima al equipo a usar la Pagina
Progreso del Equipo que se encuentra
en su Cuaderno de Ingenieria durante
las sesiones para ayudarles a realizar un
seguimiento de sus objetivos.

modelo Explore. | Escanéame

() Sesién 3 — Ideas generadas por el equipo paraEncontrar
sobre como la tecnologia puede ayudar a Recursos de
compartir lo que les gusta hacer. Ayuda

() Sesién 4-6 — El equipo demostré que
pueden construir y programar los modelos
de SPIKE Essential.

() Sesién 8-9 — El equipo disefié y construyd
su maqueta de equipo.

() Sesién 10-11 — El equipo preparé su
poster del equipo y estan preparados/as
para el festival.

MASTERPIECES™ 9



Resultados

* El equipo usara el descubrimiento
para explorar el tema de
MASTERPIECESM y explicar como
las personas comparten lo que les
gusta hacer.

* El equipo construira un lugar para
compartir un pasatiempo o interés.

Preguntas Orientadoras

* ., Qué aprendieron de la Historia
Explore?

* ,Como le ensefan a la gente
sobre sus intereses?

* ;, Cémo usan la creatividad en sus
pasatiempos?

Consejos parala
Sesion

Consulta los
recursos multimedia para
obtener mas informacién que
puedes usar con tu equipo.

e Encontraras varias sesiones
que hacen referencia a
diferentes empleos artisticos.
Estos se enumeran en las
paginas de Conexiones
Profesionales en el Cuaderno
de Ingenieria.

Se proporciona espacio para
escribir y dibujar en todo el
cuaderno para que cada nifia/o
capture sus ideas

Extension

* Investiguen nuevas innovaciones
y tecnologias emergentes
en los campos del arte y el
entretenimiento.

* Realiza una actividad en la que
los participantes traigan un objeto
ala clase y expongan sobre él
frente a los demas

Introduccién (10 minutos)

A Descubrir

« Lee la definicion de
descubrimiento al

equipo. (ver pag. 5)

» Hablen sobre lo que
es el descubrimiento.
Pide al equipo que
proporcione ejemplos
de este Core Value.

» Extension: Dibujense
ustedes mismos/
as usando el
descubrimiento en la
pagina de Core Values -
Valores FIRST® en el
Cuaderno de Ingenieria.

Tareas de la Actividad 1 (15-20 minutos)

[ Lee Ia Historia Explore y explora el tema Tu equipo necesita: ‘

MASTERPIECESM.

3
[ ] Habla acerca de tus propios pasatiempos o
intereses. \

[ "] Piensa en cémo usas el arte o la creatividad
en tus pasatiempos o intereses.

\

[ ] Haz un dibujo de lo que mas te gusta hacer. ¢Dénde
aprendiste acerca
de tu pasatiempo

ointerés?

Qué
herramientas
uobjetos
necesitas para tu
pasatiempo?

( \ )\
Lo que mas me gusta hacer:

8  Cuaderno delngenieria | Sesiones
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Aficiones e Intereses

Compartir (10 minutos)

Haz que el equipo:
» Comparta lo que » Comparta cémo usan el
hicieron en la sesion. arte o la creatividad en

. sus intereses.
* Explique sus

pasatiempos e
intereses.

Preguntas Orientadoras

* ;, Como comparten lo que les

ficiones e Inter ?
Aficiones e Intereses Tareas de la Actividad 2 (15-20 minutos) gusta hacer?

* ;,Adonde van cuando quieren

Tu equipo necesita: [ ] Explora cémo las personas comparten lo

, \ que les gusta hacer. aprender algo nuevo?
"iMe encanta andar en |:|
patineta! jAyudame Hablen sobre lugares en su comunidad q A f
a mostralrles amis donde las personas comparten lo que les ° 6La H istoria Explore Ies da alguna
amigos y amigaslo gusta hacer. idea para ayudar a lzzy?
divertido que es! / .
Desafio

[ "] Hablen sobre las formas creativas en que
|zzy podria hacer que sus amigos/as se
interesen sobre andar en patineta.

[ ] Usallas piezas para prototipar para construir

I donde | d rti i ia
e s Pucda compartrsu Consejos para la Sesion
C rte tus ideas. . s
e | Comparte s deas ; e Las/los participantes pueden

establecer metas y compartir
su progreso en su Cuaderno
de Ingenieria. Las paginas 6
y 7 se pueden utilizar durante
toda la temporada.

e Entrega al equipo las piezas

( Misideas: \& ) para crear prototipos de
LEGO® (bolsas etiquetadas
con 4) para crear sus disefos.
NO abras ninguna otra bolsa.

Al final de cada sesion, las/los
participantes deben compartir
lo que han logrado.

- Limpieza
I * Todo lo construido con piezas
'_..J para protipar debe desarmarse.
\. s

* Vuelvan a colocar las piezas
para crear prototipos en el set
MASTERPIECE™ 9 Explore o en un contenedor con
la etiqueta “Piezas para crear

prototipos”.

MASTERPIECES™ 11




Resultados

* El equipo construira el escenario

base y las minifiguras de la Bolsa 1.

* El equipo explorara diferentes

empleos en las artes y herramientas

u objetos utilizados.

Preguntas Orientadoras

* ., Qué creen que podria pasar en
el escenario?

* ; Qué representan los iconos en
el tapete?

* ;,Qué exhibirian en el escenario?

Consejos parala Sesiéon

o Encontraras el tiempo
estimado para cada actividad
en la pagina de la sesion.
Esto es para ayudar con la
autorregulacion de las/los
participantes.

El equipo necesitara el Libro 1
y la Bolsa 1 del Set Explore.

El equipo agregara las piezas
del concierto musical al
escenario basico en la Sesiéon
3.

Extension

* Exploren diferentes empleos y
carreras relacionadas con las
artes.

* Investiguen lo que se necesita
para convertirse en un experto
en uno de los empleos que se
discutieron.

M Introduccioén (70 minutos)
Vamos Equipo

* Lee la definicion de
trabajo en equipo al

equipo. (ver pag. 5)

» Habla sobre lo que es
el trabajo en equipo.
Pide al equipo que
proporcione ejemplos
de este Core Value.

 Extension: Dibujen
artistas usando el
trabajo en equipo enla
pagina de Core Values -
Valores FIRST® en el
Cuaderno de Ingenieria.

o Tareas de la Actividad 1 (715-20 minutos)

[ ] sigan las instrucciones de construccion del Tu equipo necesita: ’

Libro 1 para hacer el escenario basico.

[ ] Hablen sobre lo que compartirian si
estuvieran en el escenario.

[ | Identifiquen los iconos en el tapete. Piensen
en lo que representan los iconos.

[ ] Muevan el escenario a diferentes iconos en
el tapete y discutan qué se podria compartir
alli.

10 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones
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Detras de Escena

CoreValues - Valores FIRST®

Detras de Escena

Tu equipo necesnta

f?ﬁ

;Qué expertos/as
podrian ayudar a que |
mi espectaculo de
patinetas sea mas
emocionante? /

Completen la pagina de
Core Values - Valores
FIRST®allo largo de las
sesiones durante las
actividades de introduccion.

Compartir (10 minutos)

Haz que el equipo:

éi

Tareas de la Actividad 2 (715-20 minutos)

|| Sigan las instrucciones de construccién del
Libro 1 para hacer las minifiguras.

|:| Exploren los objetos de la minifigura.

|:| Vuelvan a leer la Historia Explore (p. 4-5).
Expliquen cémo los personajes podrian usar
uno o mas de los objetos para ayudarles en
su trabajo.

Desafio

[ ] Usando las minifiguras y el escenario,
construyan otra escena para la Historia
Explore que muestre que el escenario se
usa de una manera diferente.

[ ] Compartan su escena y expliquen lo que
esta sucediendo.

Mis ideas:

v

]

MASTERPIECES™

» Comparta lo que
hicieron en la sesion.

» Comparta lo que
aprendieron sobre los
expertos en la Historia
Explore.

* Demuestre como
se pueden usar los
diferentes elementos de
las minifiguras.

» Describa su escena
para la Historia Explore.

Preguntas Orientadoras

* ;,Coémo utilizarian los personajes
de la Historia Explore las
minifiguras?

* ;Qué escena van a crear en su
escenario?

Consejos para la Sesion

e El equipo también podria
pensar en otros empleos
relacionados con salas de
conciertos, museos o teatros.

Se proporcionan desafios
para que el equipo vaya mas
alla con las actividades de la
sesion.

El equipo puede construir su
modelo del escenario en el
tapete para ayudar a contener
los materiales.

IS Limpieza

/

* El escenario basico debe
permanecer construido.

* Todo lo que se construya con las
piezas para crear prototipos debe
1 desarmarse.

13
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Resultados

* El equipo agregara las piezas del
concierto de musica al escenario
base.

* El equipo identificara diferentes
formas en que se usa el sonido para
ayudar a generar un impacto en la
audiencia.

Preguntas Orientadoras

* ., Qué tipo de musica les gusta
escuchar?

* ;Qué instrumentos ven en las
piezas del concierto de musica?

* ¢, Qué tipo de tecnologia se utiliza
en la industria de la musica?

Consejos para la Sesion

El equipo necesitara el Libro 2
y la Bolsa 2 ubicados en el Set
Explore.

Las/los participantes pueden
decidir como colocar a los
artistas en el escenario.

Las preguntas en el Cuaderno
de Ingenieria estan destinadas
a iniciar una discusién o
generar ideas.

Extension

* Entrevisten a alguien en la
industria de la musica (por
ejemplo, cantante, compositor,
profesor de musica).

* Recopila sonidos usando una
aplicacion de grabacion y pideles
a los participantes que los
identifiquen.

Introduccién (10 minutos)

Vamos a Divertirnos

« Lee la definicion de

diversion con el equipo.

(ver paq. 5)

» Habla acerca de lo que
es la diversién. Pide al
€equipo que proporcione
ejemplos de este Core
Value.

Tareas de la Actividad 1 (15-20 minutos)

[ | sigan las instrucciones de construccién del
Libro 2 para construir las piezas del concierto
de musica.

[ ] Agreguen las piezas del concierto de mUsica
al escenario basico que construyeron en la
sesion pasada.

[ ] Cologuen el escenario del concierto en el
tapete cerca de las notas musicales.

|| Discutan cémo se usa el sonido o la mésica
para ayudar a los artistas a entretener a su
audiencia.

¢Qué tipo de
tecnologia se

utilizaenla
{Qué mdus!;r!a cie la
instrumentos TnUSIca:

has visto tocar

durante un
concierto?

iEscanéame para ver
unvideo delmodelode |
concierto de masica!
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* Extension: Pide a todos/
as que hagan un dibujo
de un ejemplo de
diversion en la pagina
de Core Values - Valores
FIRST®en su Cuaderno
de Ingenieria.

Tu equipo necesita:




Compartir (10 minutos)

Haz que el equipo:

La pagina de la Historia  Comparta lo que « Explique como se usa el

Explore MASTERPIECES" hicieron en la sesion. sonido para generar un

describe el tema de la . Demuestre como impacto en la audiencia.

temporada y el problema . . . .

que resolvera el equipo. funC|ona.eI escenario . P.ropor0|one dlfe_rentes

del concierto. ejemplos de sonidos a

partir de los iconos en el
tapete.

Preguntas Orientadoras

* ;Qué piezas de tecnologia ven

que se agregaron al escenario?
Tareas de la Actividad 2 (15-20 minutos)

* ;,Qué tecnologia les gustaria

Tu equipo necesita: || Identifiquen las piezas de concierto que se agregar al escenario?
— ———— agregaron al escenario basico. :
ﬁ [ %ﬁ i ] || Discutan qué otra tecnologia les gustaria o (,Que sonidos presentarl'as ensu
o i agregar al escenario del concierto. ; 0
escenario?

Desafio

[ ] Creen ejemplos de la tecnologia adicional
usando las piezas para prototipar y
agréguenlos al escenario.

¢Qué habilidades
y qué tecnologia
necesitas como
ingeniero/a de
sonido? jDescubre
mas en la pagina 30!

[ ] Compartan la tecnologia representada en su
modelo.

Consejos para la Sesion

Los ejemplos de la tecnologia
incluyen los reflectores, las
bocinas y otros equipamientos
de musica.

iCreo que lzzy
deberia andar en
patineta con musica
emocionante o /
. algunos efectos de
\__ sonido geniales! /
N

e Comparte fotos de lugares de
musica en su comunidad que
las/los nifios hayan visto antes.

!
( Misideas:

e Las/los participantes
pueden encontrar mas
informacion sobre las carreras
mencionadas en el Cuaderno
de Ingenieria en las paginas
30-31.

Limpieza

o * El escenario puede permanecer
I construido. La bolsa 4 contiene
suficientes piezas para dos
;Q'J escenarios adicionales. Se
: necesitara otro escenario en la
Sesion 7.

MASTERPIECES* 13
* Todo lo que se construya con las

piezas para crear prototipos debe
desarmarse.

.
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Resultados

. - Introduccién (70 minutos)
* El equipo construira el modelo

LEGO® a partir de la sesion Innovemos
y explorara los bloques de

roaramacion de motores * Lee la definicién de  Extension: Dibujen una
prog : innovacioén al equipo. persona usando la
* El equipo identificara las formas (ver pag. 5) innovacién en la

pagina de Core Values -
Valores FIRST® en el
Cuaderno de Ingenieria.

creativas en que se utilizan los

. » Habla sobre qué es la
escenarios en un teatro.

innovacion. Pide al
equipo que proporcione
ejemplos de este Core
Value.

Preguntas Orientadoras

* ; Pueden construir y programar el
modelo LEGO usando bloques de

motor? Tareas de la Actividad 1 (715-20 minutos)
« $ Como cambian la programacion [ "] Abran la aplicacién SPIKE™ Essential. Tu equipo necesita:
¢ Completen su leccion.
para que el modelo LEGO se o
. [ ] Hagan que el modelo vaya en una direccién e
mueva de una manera diferente? diferente o gire a una velocidad diferente... iﬁ;
. & n v AR [ ] Escriban a continuacién sus ideas sobre
* ; Qué tipo de tecnologia se utiliza c6mo cambiar la programacion. Su leccién:
enun teatrO? / [ ] Modifiquen la programacién segn sus ideas.
/ Unidad FIRST® LEGO
[ | Ejecuten su nueva programacién. Miren qué . League Explore:
pasa. st Leccion 1

Consejos para la Sesion

Muestra al equipo como
acceder a la sesion adecuada

en la aplicacion. Este tipo do Sam
te{:nologia seria
Si el equipo es nuevo en genial para usar en
programacion, puedes pedirles
que completen los tutoriales
de introduccion. ¢
( ™

iEscribe tus ideas!
El equipo solo utilizara su set
LEGO Education SPIKE™
Essential para esta sesién. No
usaran nada del Set Explore o
del modelo Explore.

Extension

* Investiguen los teatros que
existen en su comunidad y
discutan qué tipo de funciones
tienen lugar alli.

* |dentifiquen quién es la audiencia 14 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones
para diferentes tipos de teatros.

Guia de Reuniones del Equipo | Sesiones




Tecnologia Teatral

Compartir (10 minutos)

Haz que el equipo:

Aventura del Equipo ()
% » Comparta lo que * Explique como se utiliza
AP ey La pagina Aventura del hicieron en la sesion. la tecnologia para
Equipo en la contraportada . enerar impacto en una
quip portad: * Muestre las habilidades generar imp
del Cuaderno de Ingenieria . audiencia.
. de programacion
ofrece una descripcion . .
o de motores que * Proporcione diferentes
general de la experiencia . .
sm]w ey del equipo aprendieron. ejemplos de teatro a
msnollUll  PEDEE. : partir de los iconos en el
tapete.

Preguntas Orientadoras

* ; Pueden agregar algo a su

Tecnologia Teatral
g Tareas de la Actividad 2 (15-20 minutos) modelo Para QR [prelieagtel Sl
escenario?
: o [ ] Modifiquen el modelo SPIKE de la tarea e
Tu equipo necesita: o anterior para que represente un escenario * (',.Pueden modificar la
SlEtis: programacion para que gire cada
[ | Abran la aplicacién SPIKE™ Essential. 10 segundos?
|| Cambien la programacién para que , . .
el escenario gire cada 10 segundos. o g,Que presentara Su equipo en el
jPruébenlo! i~
escenario
Unescenario Desafio

giratorio o rotatorio
puede facilitar
el movimiento

de accesorios o

escenas.

[ ] Construyan dos escenas diferentes en su
escenario giratorio. jLas escenas pueden

ser sobre lo que les gusta hacer! Consejos para |a SeSién

[ ] Coloquen su escenario en el tapete.

responsabilidades
tiene un director de

escena en un teatro?

\ iDescubre mas en la

pagina 30! iPodrian usar los iconos del teatro como X . ..
lugares de construccion! El equipo determinara cémo
[ ] Compartan las escenas que construyeron y cambiar la direccion y la
expliquen cémo programaron el modelo. velocid ad d eI motor.

Los equipos deben usar piezas
del set SPIKE™ Essential para
construir su escenario.

Los equipos pueden usar las
minifiguras que se encuentran
en el set SPIKE Essential.

Limpieza

* Todo lo construido en esta sesion
debe desarmarse y devolverse
al set LEGO® Education SPIKE
Essential.

* Regresen las minifiguras al Set
Explore.

MASTERPIECES® 15

* Doblen el tapete y guardenlo en
un lugar donde no se dane.
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Resultados

* El equipo construira el modelo
LEGO® de la leccién y explorara el
uso de luces y sensores.

* El equipo identificara como se usan
las luces y los sonidos para hacer
interactiva una exhibicién en un
museo.

Preguntas Orientadoras

* ;,Como cambian la programacion
para que el modelo LEGO tenga
una luz diferente?

* s Pueden programar el modelo
para hacer un sonido diferente?

* ¢, Qué tipo de tecnologia se utiliza
en un museo?

Consejos para la Sesion

El equipo aprendera y utilizara
bloques de luz y sonido.

o El equipo debe concentrarse
en los bloques de luz en esta
actividad. Experimentaran
con bloques de sonido en la
siguiente actividad.

Hay diferentes sensores
provistos en el set LEGO
Education SPIKE™ Essential
que el equipo podria intentar
incorporar.

Extension

* Haz que el equipo complete otra
sesion de la app SPIKE Essential,
por ejemplo la sesion “Monstro
come basura”

Ser inclusivos/as

* Lee la definicion de
inclusion al equipo. (ver
pag. 5)

* Habla sobre lo que es
lainclusion. Pide al
equipo que proporcione
ejemplos de este Core
Value.

Tareas de la Actividad 1 (715-20 minutos)

[ ] Abran la aplicacién SPIKE™ Essential.
Completen su leccion.

[ | Programen el modelo para que destelle
una luz cuando un miembro del equipo se
acerque al sensor.

[ ]iModifiquen la programacién segtin sus
ideas y pruébenla!

Desafio

[ ] Programen el modelo para mostrar un
patron de luz diferente que sea Unico para
Su equipo.

2]
®

jLas lucesy los
sonidos pueden
ayudar a que la
exhibicion de un
museo sea mas
\ interactival

Introduccién (10 minutos)

 Extension: Dibujen un/a
ingeniero que muestre
la inclusion en la
pagina de Core Values -
Valores FIRST® en el
Cuaderno de Ingenieria.

Tu equipo necesita:

O

Su leccion:

Unidad FIRST® LEGO'
. League Explore:
Leccién 2

[t

Anna

iEscribe tus ideas!

iMuestrq c6mo
_incluyes Igs
Increibles jdeqs de
< todos/qs!
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Exposicion de Museo

Exposicion de Museo

Tu equipo necesita:

;

/ iUn espectaculo de
luces podria ayudar
aque las habilidades |
de patinaje de /
Izzy realmente se
destaquen! g

(Cémopodria &
usar tecnologia
como ésta en
una exhibicion de

museo? Consulta la
\ pagina 31.

\

Haz que el equipo:

» Comparta lo que

de programacion
de sensores que
aprendieron.

Tareas de la Actividad 2 (715-20 minutos)

[ ] Modifiquen el modelo SPIKE de la tarea
anterior para que represente una exhibicion
de museo.

[ ] Abran la aplicacién SPIKE™ Essential.

[ ] Cambien la programacién para que muestren
un nuevo patrén de luz. jPruébenla!

Desafio

[ | Cambien la programacién para que el
modelo reproduzca un sonido cuando
alguien se acerque a su exhibicion.

[ "] Compartan lo que construyeron y expliquen
cémo programaron el modelo.

iDibuja tus ideas

| e

-‘Modiﬁco\d
umac’lon’PG"o .
un patrondé

MASTERPIECES® 17

hicieron en la sesion.

* Muestre las habilidades

Compartir (10 minutos)

* Demuestre como
modificaron el modelo
y el codigo para que un
sensor active laluz y el
sonido.

Preguntas Orientadoras

* . Pueden modificar su modelo
para que parezca algo que verian
en un museo?

* . Pueden activar su patron de luz
€ON un sensor nuevo?

* ; Pueden usar luz y sonido en el
modelo?

Consejos para la Sesion

e El equipo podria construir
cualquier cosa que pudiera
encontrar en un museo (por
ejemplo, escultura, artefacto,
exhibicion).

El equipo aplicara el concepto
de programacion de bloques
de luz, sonido y sensores.

El espacio en el Cuaderno de
Ingenieria para ideas se puede
utilizar para anotar los pasos
de programacion planeados o
qué bloques de programacion
cambiara el equipo.

Limpieza

* Todo lo construido en esta sesion
debe desarmarse y devolverse
al set LEGO Education SPIKE
Essential.

* Para facilitar la gestion de
materiales, mantén las piezas
del set Explore separadas del set
SPIKE Essential.

MASTERPIECES™ 19




Resultados

* El equipo construira el modelo
LEGO® a partir de la sesién y
programara el robot para conducirlo.

* El equipo aplicara sus habilidades
de programacion y construccion para
convertir el robot existente en un
vehiculo con una camara.

Preguntas Orientadoras

* ;,Como cambian la programacion
para que el robot LEGO se mueva
de manera diferente?

* ., Pueden modificar el robot para
que se mueva con cuatro ruedas?

* ¢, Qué tipo de tecnologia se utiliza
para crear efectos visuales?

Consejos para la Sesion

0 El equipo creara su primer
robot movil. Asegurate de que
el equipo mire hacia dénde
conduce el robot para que no
se caiga si se coloca sobre una
mesa.

El equipo podria programar
el robot para que conduzca a
diferentes iconos en el tapete.

El equipo podria practicar
programando al robot para que
gire.

Extension

* Identifiquen vehiculos populares
en peliculas e intenten recrearlos.

* Modifiquen el vehiculo para que
se conduzca con tres ruedas.

Tener un Impacto

* Lee la definicion de
impacto al equipo. (ver
pag. 5)

* Habla acerca de qué
es el impacto. Pide al
equipo que proporcione
ejemplos de este Core
Value.

Tareas de la Actividad 1 (15-20 minutos)

[ ] Abran la aplicacién SPIKE™ Essential.
Completen su leccion.

[ ] Programen el modelo para girar en sentido
contrario.

[ | Escribe a continuacion tus ideas sobre cémo
cambiar la programacion.

[ ] Cambien la programacién existente segtin
sus ideas. jPruébenla!

Desafio

[ ] Modifiquen el modelo para que tenga cuatro
ruedas.

iCreo que podemos
capturar algunas

imagenes geniales

\ de lzzy patinando!

Introduccién (10 minutos)

* Extension: Dibujen un/a
inventor/a teniendo
impacto en la pagina de
Core Values - Valores
FIRST®en el Cuaderno
de Ingenieria.

Tu equipo necesita:

Su leccion:

Unidad FIRST® LEGO'
€ League Explore:

-] Leccion 3

Utilizo la tecnologia
para ayudar a
obtener una imagen
visual emocionante.
\ iMira la pagina 30!

N

“—— Emily

iEscribe tus ideas! e
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Efectos Visuales

Compartir (10 minutos)
Haz que el equipo:

hacer una camara en
movimiento.

» Comparta lo que
hicieron en la sesion.

» Comparta cémo se
construy6 su camara en
movimiento.

* Muestre como han
aplicado las habilidades
de programacion
aprendidas en sesiones
anteriores para

Efectos Visuales

Tu equipo necesita:

Los actores, actrices
y deportistds son
ejemplos de Personas
que podrian ser
filmadas con cdmaras
en movimierltq.
iConsulta lapégind
31 para obtqur :'nus
informacion:

MASTERPIECES® 19

Tareas de la Actividad 2 (715-20 minutos)

[ ] Modifiquen el modelo SPIKE de la tarea
anterior para que represente un vehiculo
con una camara.

|:| Abran la aplicacion SPIKE™ Essential.

[ ] Cambien la programacién para que el
vehiculo conduzca lentamente. jPruébenla!
Desafio

[ ] Elijan dos iconos en el tapete entre los que
|zzy deberia patinar.

[ ] Cambien la programacion de su vehiculo
para moverse entre los dos iconos.

[ ] Compartan cémo programaron su camara
en movimiento.

/

¢Su camara puede
seguirme el ritmo?

A\§ p

\

Preguntas Orientadoras

* ;, Como pueden maodificar el
disefio del robot para que
sostenga una camara?

* ; Pueden programar el robot
para que se detenga en un icono
especifico del tapete?

« ; Pueden programar el robot
para que conduzca a diferentes
velocidades?

Consejos para la Sesion

Es posible que desees limitar
el equipo a usar solo piezas
del set LEGO® Education
SPIKE™ Essential.

El equipo puede practicar
colocando el robot para que
llegue a un icono especifico.

Puedes colocar un obstaculo
en el tapete para alentar a los
equipos a programar su robot
para que gire.

Limpieza

» Asegurense de devolver las
piezas utilizadas del Set LEGO
Education SPIKE Essential.

« Si se usaron materiales del
Set Explore, asegurense de
devolverlos.
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Resultados

* El equipo combinara el modelo de
escenario basico con el motory el
hub.

* El equipo aplicara todos sus
conocimientos de programacion y
construccion para crear su propio
escenario.

Preguntas Orientadoras

* ,Como se puede motorizar el
escenario basico?

* ;Qué agregaran a su escenario
para que sea unico para su
equipo?

* ;Dénde ira su modelo en el
tapete?

Consejos para la Sesion

Las piezas de motorizacion se
encuentran en la Bolsa 3.

El equipo debe motorizar el
escenario basico y escribir
una programacion que lo haga
girar.

El equipo también podria
incorporar otras piezas
moviles en su modelo.

Extension

* Exploren qué museos de su
comunidad estan exhibiendo y
recréenlos usando las piezas para
crear prototipos.

* Investiguen los teatros en su
comunidad e incorporen sus
caracteristicas en la maqueta de
equipo.

Introduccién (10 minutos)

Construccion de Descubrimiento

* Pide al equipo que

proporcione ejem

plos

de cémo han utilizado
el descubrimiento a lo

largo de las sesio

nes.

* Pide al equipo que
cree una construccion

Tareas de la Actividad 1 (715-20 minutos)

siguiendo las instrucciones del Libro 2.

o [ ] Construyan el motor y la base del hub

[ ] Conecten el motor y el hub al modelo de
escenario basico de la Sesién 2.

Prueben la programacién descrita en el
Libro 2 para motorizar su modelo.

e [ "] Abran la aplicacién SPIKE™ Essential.

a partir de piezas para
crear prototipos que
representen este Core
Value o ejemplos del
equipo utilizando el
descubrimiento.

Tu equipo necesita:

|| Escriban una nueva programacion para rotar

el centro del escenario donde se encuentra
el artista.

Desafio

[ ] Elijan un pasatiempo o interés que ta y tu
equipo quieran compartir en el escenario.
iDibuja a continuacion tus ideas sobre como

o podrian hacer esto!

iEscanéame
paraver un
video del modelo
de concierto

de masica
motorizado!

-—

iDibuja tus ideas!
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Compartir (10 minutos)

Haz que el equipo:

» Comparta lo que que su maqueta se
hicieron en la sesion. mueva.

* Muestre como han » Demuestre como su
aplicado las habilidades escenario atrae a la
de programacion audiencia.

aprendidas en sesiones
anteriores para hacer

Preguntas Orientadoras

* ; Quién vendra a ver el
espectaculo o a interactuar con

Tareas de la Actividad 2 (15-20 minutos) las exhibiciones?
[J Decidan en qué parte del tapete construén « ¢ Pueden usar las rampas en su
o [ ] jUsen las piezas para prptotipos para disefio?
B e * ¢ Pueden programar el escenario
Desafio para que destelle luces,
[ ] Cambien el modelo y la programacion para reprOduzca sonidos yse mueva?

mostrar un pasatiempo o interés diferente.

[ ] Compartan su construccién y expliquen los
diferentes tipos de tecnologia que usaron.

Consejos para la Sesion

e Ayuda al equipo a identificar
una audiencia y pensar en
cuales seran sus necesidades
cuando asistan al espectaculo.

e Se podria desafiar al equipo a
modificar su modelo en funcién
de un lugar diferente en el
tapete.

e Identifica lugares en su
escuela o comunidad que
estén disefiados para ser
accesibles a todas las
personas.

Limpieza
» Asegurense de devolver las
piezas no utilizadas del set

LEGO® Education SPIKE™
Essential.

* El motory el hub pueden
permanecer unidos a la maqueta
del escenario.
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Sesiones 8 &9

Introduccién (10 minutos)

Resultados

* El equipo dibujara el disefio de su
maqueta de equipo y etiquetara las Trabajo en Equipo y Diversion

partes requeridas.

* Pide al equipo que
construya un modelo
con las piezas para
crear prototipos que
representen estos Core
Values o ejemplos del

equipo utilizandolos.

* Pide al equipo que
proporcione ejemplos
de como han utilizado
el trabajo en equipo
(Sesion 8) y la
diversion (Sesion 9) a
lo largo de las sesiones.

* El equipo creara una maqueta de
equipo para mostrar un talento o
interés que utilice la tecnologia de
manera creativa.

Preguntas Orientadoras

* ;,Como planearan su disefio para
su maqueta de equipo?

* ;,Cual creen que es la parte mas
importante de su maqueta de
equipo?

* ;, Como les ayudara su maqueta
de equipo a compartir sus
intereses con los/las demas?

Consejos para la Sesion

El equipo necesitara todas las
partes de su modelo Explore y
el tapete.

Cada miembro del equipo
podria construir una parte de la
maqueta del equipo utilizando
una placa base.

e La maqueta del equipo
puede usar ladrillos LEGQO®,

minifiguras, placas base

y otros elementos LEGO®
adicionales. NO puede
usar pegamento, pintura o
materiales de arte.

Extension

* Creen un dibujo detallado y
etiquetado de su maqueta de
equipo y todas sus partes.

* Investiguen los teatros en su
comunidad e incorporen sus
caracteristicas en la maqueta de
equipo.

Actividades de la Sesion (80-100 minutos)

coémo la tecnologia les ayuda a compartir lo que

o || Disefien una maqueta de equipo que muestre
mas les gusta hacer.

[ | Hagan una lluvia de ideas sobre sus soluciones.

[ ] Exploren la lista de piezas necesarias en la
pagina siguiente.

|| Dibuja el disefio de tu maqueta de equipo
y etiqueta las partes que se requieren para
construirla.

[ ] Creen sumaqueta de equipo juntos/as. jUsen
el tapete y construyan las diferentes partes de
su espectaculo!

. Sesiones 8 &9

Tu equipo necesita:
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deun concierto,

presentacion©
exhibicion-

Dibuja la maqueta de tu
equipo en el tapete.
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Maqueta de Equipo

Maqueta de Equipo

Requerimientos e

[ ] Asegurense de incluir un
pasatiempo o interés, una
caracteristica de luz o sonido y
una audiencia.

[ ] Debe estar construida Unicamentej
con elementos LEGO®.

Haz que el equipo:
» Comparta lo que
sesion.

* Explique la

maqueta.
y = AN
Creen una maqueta de equipo
que represente una forma Unica
de compartir los pasatiempos e
intereses de su equipo con los/las
[ Incluyan todas [] Motoricen
las partes del el modelo
modelo Explore. Explore.
[] utilicenla
programacion
de LEGO.

T

[ ] Usen el tapete MASTERPIECES™.

Etiqueten las partes
requeridas de su maqueta
de equipo.

MASTERPIECES® 23

hicieron al final de cada

programacion y como
se utilizan el motor, el
sensorylaluzenla

Compartir (10 minutos)

* Revise la lista de
piezas requeridas y
las identifique en la
maqueta del equipo.

* Demuestre como
funciona la maqueta de
equipo.

Preguntas Orientadoras

* ; Cuales son las fortalezas y las
debilidades de su disefio?

* ;, Como pueden motorizar parte
de su maqueta de equipo?

* ;,Cémo muestra su maqueta
de equipo sus intereses o
pasatiempos de una manera
nueva o unica?

Consejos para la Sesion

o La maqueta del equipo debe
poder caber en una mesay
ser facilmente transportable.

e El equipo aplicara conceptos
de programacion a lo largo de
las sesiones para crear sus
programaciones.

e El equipo debe incorporar
todas las partes del modelo
Explore en su maqueta de
equipo, asi como en el tapete
Explore.

Limpieza

* La maqueta del equipo
permanecera construida desde
este punto en adelante hasta el
evento.

* Verifiquen que se devuelvan
todas las piezas no utilizadas del
set LEGO® Education SPIKE™
Essential a su caja.

MASTERPIECES™



Sesiones 10 &11

Resultados

* El equipo creara un plan para lo que
incluiran en el poster de su equipo.

Introduccién (10 minutos)

Construcciones de Innovacion e Inclusion
* El equipo disenara y creara su poster

de equipo. * Haz que el equipo cree

una construccion a
partir de piezas para
crear prototipos que
representen estos Core

* Pide al equipo que
proporcione ejemplos
de como han utilizado la
innovacion (Sesion 10)
y la inclusioén (Sesion

Preguntas Orientadoras

* ; Qué temas diferentes
exploraron?

* ., Qué crearon y construyeron?

* ; Pueden mostrar lo que hicieron
en sesiones anteriores en su
poster?

Consejos para la Sesion

Deberas proporcionar una
cartulina grande y varios
materiales de arte. Una
cartulina triptico funciona bien.

11).

Actividades de la Sesion (80-100 minutos)

[ ] Preparen su cartulina y materiales de arte.

[ ] Hagan una lluvia de ideas sobre qué poner en
su poster.

[ ] Utilicen la siguiente pagina como borrador para
sus ideas.

[ ] Trabajen juntos/as para crear el péster de su
equipo. jTrabajo en equipo!!

[ ] Pueden usar palabras, dibujos y fotos en su
poster.

Describan la
aventura de su

Tu equipo necesita:

500

Values o ejemplos del
equipo utilizandolos.

Sesiones 10811

Felicidades por
todo lo que
han aprendido.
Ahora, jhagan
un poster de
equipo para
compartirlo!

equipo alolargo
.. de las sesiones.
El objetivo es que el

equipo cree el poster por si
mismo. Puedes apoyarles
y proporcionar informacion
necesaria.

El equipo puede mirar

hacia atras en las paginas

de Aventura del Equipo

y Core Values - Valores
FIRST® en sus Cuadernos de
Ingenieria.

Extension

*Vuelvan a mirar las extensiones
de las sesiones 1 a4 para
explorar mas a fondo el tema de la
temporada.

24 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones

* Los recursos multimedia también
tienen actividades adicionales
que podrias hacer con tu equipo.
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Poster del Equipo

Compartir (10 minutos)

Haz que el equipo:

» Comparta lo que * Explique la aventura de
hicieron al final de cada su equipo.
sesion. .
* Demuestre como
» Muestre el disefio del presentaran el péster de
poster de su equipo. Su equipo.

Preguntas Orientadoras

Poster de Equipo * ¢, Coémo pueden mo_strar la
aventura de su equipo en el
poster?

Esta es tu oportunidad de capturar ideas para el péster de tu equipo.
Temas ejemplo: Explorar, Crear, Probar, Compartir, Core Values - Valores FIRST®, Aventura del ° (.,Que incluiran en el pOSter de tu

"0 e | =

* ;, Como compartira cada persona
( N ( ) del equipo sobre el poster?

Consejos para la Sesion

Proporciona temas ejemplo
para el posteralasy los
participantes. jPueden elegir
incluir lo que quieran!

Proporciona papel borrador
adicional para que el equipo
dibuje y escriba sus ideas para
el péster del equipo.

Dos cajas de texto deberian
caber en cada cara de la
cartulina triptico.

Limpieza

* Asegurense de tener un lugar
seguro para guardar el péster,
especialmente si necesitan
dejarlo abierto para que se seque.

MASTERPIECE® 25 * Es posible que necesiten mas
tiempo al final de cada sesion
para limpiar los materiales de
arte.
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Resultados

* El equipo reflexionara sobre su
experiencia en MASTERPIECESM.

* El equipo creara un plan sobre qué
compartir en su evento final.

Preguntas Orientadoras

* ; Pueden explicar la programacion
que crearon para su seccién
motorizada?

* ,Como se relaciona su
maqueta de equipo con el tema
MASTERPIECESM?

* ; Pueden compartir sobre la
aventura de su equipo?

Consejos parala
Sesion

Repasa la hoja de
revision y revisa las
preguntas con tu equipo.

Haz al equipo las preguntas
de revisién y practiquen las
respuestas que le daran a las/
los revisores.

Si no asisten a un festival
oficial, aun puede organizar

su propio festival o tener un
evento informal para compartir.

Extension

* Muestren su presentacion a otro
equipo, clase o grupo de adultos.

* Soliciten retroalimentacion para
realizar mejoras antes de su
evento final.

-
L3

TR Introduccién (10 minutos)
Construccién de Impacto

a partir de piezas para
crear prototipos que
representen este Core
Value o ejemplos de
como el equipo ha
tenido un impacto.

* Pide al equipo que
proporcione ejemplos
de como han tenido un
impacto a lo largo de
las sesiones.

* Pide al equipo que
cree una construccion

Tareas (40 minutos)

[ ] Retnan la maqueta de equipo terminada y
el poster del equipo.

Participardan en un Festival
FIRST® LEGO® League Explore.
ilnviten a sus familias y
amigos/as a su evento
especial!

[ ] jHablen sobre lo que a su equipo le gustaria
compartir en el evento!

[ ] Completen la siguiente pagina para
prepararse para el evento.

[ ] Revisen la hoja de revisién con su coach o
facilitador/a.

[ ] Practiquen su presentacién.

[] Comuniguen lo que han aprendido con los/
las demas.
iCompartan lo que

® han aprendido y
coémo se divirtieron
en equipo!

Describiré la |
maqueta del
equipo.

/" i{Mostraremos cémo
el poster captura la
aventura de nuestro

Explicaré la

Voy a ) > equipo! Puedo reflexionar "\
compartir programaciony sobre como

lo que cémo la maqueta nuestro equipo usé |

exploramos. del equipo esta \_los Core Values. /

motorizada.
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S Preparacion para el Evento

Preparacion para el Evento

Consideren lo que compartiran en el evento.

* Practique la

de su equipo.

iCelebreg

mo: A
. trabgj s lo blen que

ljam
ol Ea . 0c/0s

5 qUipo estqg
Incluidog /as an

r
« ¢ Pueden describir su maqueta de equipo?

« Expliquen cémo su equipo us6 la innovacion y la
creatividad para compartir lo que le gusta hacer.

* ¢, Qué aprendieron sobre el desafio de la

« ; Como utilizaron los Core Values - Valores

temporada?

FIRST®?

* ¢, Qué parte de su maqueta de equipo esta
motorizada?

« ¢, Como programaron su seccion motorizada?

* ¢, Qué incluyeron en el péster de su equipo?
« ; Como muestra el poster la aventura de su

equipo?

MASTERPIECES® 27

Haz que el equipo:

presentacion del poster

Compartir (10 minutos)

* Practique la
presentacion de su
maqueta de equipo.

Preguntas Orientadoras

» ;, Como presentaran su postery
magqueta en el evento?

» ¢, COmo mostramos los Core
Values o Valores FIRST®? ; Qué

. Necesita su equipo para el evento?

Consejos para la Sesion

e No es necesario responder
todas las preguntas de esta
pagina. Son solo para ayudar a
su equipo a sentirse listo para
el evento.

e Puedes hacer que el equipo
practique su presentacion
presentandose a otros antes
de su evento.

Tu equipo podria registrarse
para un festival Explore o
puede organizar su propio
festival.

Limpieza

* Asegurense de que la maqueta
del equipo y el péster del equipo
estén almacenados y listos para
ser transportados al evento.

* Verifiquen que tengan el
dispositivo, el cable de cargay la
bateria completamente cargada
para el evento.

MASTERPIECES™



Preparacion para el Evento

D Los eventos FIRST © LEGO® League Explore se
denominan festivales.

D El objetivo principal de un evento es que el
equipo se DIVIERTAYy sienta que su trabajo es
valorado.

D '.Recuérdale al equipo que el festival es una
experiencia de aprendizaje y queé el objetivo €s
divertirse!

D Anima al equipo @ interactuar con otros equipos
para compartir lo que han aprendido y apoyarse
mutuamente.

D Determina a qué tipo de evento asistiran y quien
es el organizador de ese evento. Informate de los
requisitos Y detalles del evento al que asistiran.

Si adquirieron un Class Pack, el evento interno
seratu responsabilidad. {Consulta la Guia

de Eventos de Class Pack para obtener mas
detalles!

D Haz que el equipo prepare una lista de
verificacion de l0s materiales necesarios para el
festival.

Revisa la horay el lugar donde se reuniran
parael festival y cuanto tiempo se espera que
permanezcan, compartelo con las familias.
Anima a las familias a asistir si esto es posible.

¢Eventos C
Termincndo(?)mpletmIos y Todo

Aqui
qui hay algunos consejos para realizar

después del ev
equipo: ento en el que participara tu ofa10

 Limpien y desarme
n la maqueta del equi
uipo. Y
que los elementos SPIKE™ Essentialqvuzlvgsaezltjjr:te’i % |
et.

* Haz uninventario d
el set SPIKE E i
asequra . ssential para
i} gurarte de que todas las piezas estén ahi
*De H 4 .
cide qué hacer con los elementos del set Explore Escanéame para

* Permite un tiem recur
po para que el equi - sos sobre event
experienci quipo reflexione i 2 0s
periencia. sobre su y ejemplos de posters/
construcciones

» jRealiza una celebracié )
certificados! cién del equipo y entrega
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