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iBienvenidas y bienvenidos!

Integrantes del Equipo:

e “
1. 4,
2 5
3 6.

\ J

Junto con tus companieras/os de equipo, podras:

[ | Descubrir desafios y oportunidades del mundo
real en el tema de esta temporada.

[ | Crear una maqueta de equipo y programarla para
que parte de ella se mueva.

[ | Probary mejorar su programacion y crear

Procesode cambios.

Disefio de

.« o [ | Realizar un seguimiento de su trabajo en el
Ingenieria

Cuaderno de Ingenieria.

[ | Hacer un péster de equipo que refleje la aventura
de su equipo.

[ ] Compartir sumaqueta y péster con los/las
revisoras en un festival Explore.

[ | Celebrar sus logros con sus familias y otros
equipos en el festival.

education
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Historia Explore

Izzy tiene un proyecto que
terminar. Debe compartir lo que
mas le gusta hacer con sus

amigos/as en la escuela.

Acella le encanta andar en patineta 'y
quiere compartir esto de una manera

divertida y emocionante con ayuda de
la tecnologia.

Los efectos de
Izzy se retine con sonido y la musica
Noah. pueden ayudar a

que una escena

sea alegre, tensa o
Noah es ingeniero emocionante.
de sonido.

2

e

Cada cambio de luz,
utileria y escenario
hace que una
presentacion en vivo
parezca magica.

* .x* * *

Sam es la directora de escena
del teatro.
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Historia Explore

Con la tecnologia, los
museos cobran vida.
jPodemos hacer que
se sienta como silos
dinosaurios todavia
caminaran por la tierra! '

Puedo hacer que
los héroes vuelen,
los dragones
exhalen fuegoy
los extraterrestres
visiten de otras
galaxias.

Emily es directora de efectos
visuales.

En el parque de

o Izzy piensa en como mostrarle a
patinaje...

otras personas el patinaje que le
encanta hacer.

-

Ve
e
—

Ha oido hablar de como la
tecnologia puede ayudar.

Todas estas cosas le
han dado algunas ideas
geniales.
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H Vuelve a estas paginas a lo largo de su aventura de
Prog I'eSO del Eq u 1 po equipo para actualizar tus objetivos personales y de

equipo y para compartir tu progreso.
{EMPIEZA AQUI!

¢ Qué es lo que quieres hacer? ¢ Qué desafios enfrentaste?
¢Cuando necesitas que se haga? ¢ Qué progreso has hecho?

6 Cuaderno de Ingenieria | Primeros Pasos...




Core Values - Valores FIRST®

DESCUBRIMIENTO INCLUSION
N\

~
Exploramos nuevas habilidades e ideas. Nos respetamos y aceptamos nuestras
diferencias.
\ J \\ y,
INNOVACION TRABAJO EN EQUIPO
A

Utilizamos la creatividad y la persistencia para Somos mas fuertes cuando trabajamos juntos/as.

resolver problemas.
L J \\ J

IMPACTO DIVERSION
<

iDisfrutamos y celebramos lo que hacemos!

Aplicamos lo que aprendemos para mejorar
nuestro mundo.

\ J \ J
Dibuja o escribe un S o

ejemplo de tu equipo rannuev

usando cada Core Value ' DeSQ{_:;::‘:e amedid®

- Valor Fundamental hab! ‘a aje untos/@

cuando se teindiqueen ' ue tr

las sesiones! *

MASTERPIECES™ 7



Tareas de la Actividad 1 (75-20 minutos)
| | Lee la Historia Explore y explora el tema Tu equipo necesita: \
MASTERPIECESM,

| | Habla acerca de tus propios pasatiempos o
intereses.

| | Piensaen cémo usas el arte o la creatividad
en tus pasatiempos o intereses.

|| Haz un dibujo de lo que mas te gusta hacer. ¢Dénde

aprendiste acerca

de tu pasatiempo
ointerés?

Qué

herramientas
uobjetos
necesitas para tu
pasatiempo?

4 \ N
Lo que mas me gusta hacer:

8  Cuaderno deIngenieria | Sesiones



Aficiones e Intereses

Tareas de la Actividad 2 (15-20 minutos)

|| Explora como las personas comparten lo
que les gusta hacer.

iMe encanta andar ~
patineta! jAyudame |
a mostrarles a mis
amigos y amigas lo
\, divertido que es!

Tu equipo necesita:

|| Hablen sobre lugares en su comunidad
donde las personas comparten lo que les
gusta hacer.

Desafio

|| Hablen sobre las formas creativas en que
Izzy podria hacer que sus amigos/as se
interesen sobre andar en patineta.

| | Usallas piezas para prototipar para construir
un lugar donde lzzy pueda compartir su
amor por el patinaje.

| | Comparte tus ideas.

7
Mis ideas: \L
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Tareas de la Actividad 1 (75-20 minutos)

|| Sigan las instrucciones de construccién del Tu equipo necesita: '
Libro 1 para hacer el escenario basico.

|| Hablen sobre lo que compartirian si
estuvieran en el escenario.

| | Identifiquen los iconos en el tapete. Piensen
en lo que representan los iconos.

/ || Muevan el escenario a diferentes iconos en
| el tapete y discutan qué se podria compartir
; alli.

10 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




Detras de Escena
Tareas de la Actividad 2 (75-20 minutos)

i

|| Sigan las instrucciones de construccion del
Libro 1 para hacer las minifiguras.

Tu equipo necesita:

|| Exploren los objetos de la minifigura.

| ] Vuelvan a leer la Historia Explore (p. 4-5).
Expliquen como los personajes podrian usar
uno o mas de los objetos para ayudarles en
su trabajo.

Desafio

| | Usando las minifiguras y el escenario,
construyan otra escena para la Historia
Explore que muestre que el escenario se
usa de una manera diferente.

/ ¢ Qué expertos/as \
podrian ayudar a que |\

mi espectaculo de =
patinetas sea mas
emocionante?

| | Compartan su escena y expliquen lo que
esta sucediendo. N

7
Mis ideas: \,/
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12

Tareas de la Actividad 1 (75-20 minutos)

| ] Sigan las instrucciones de construccion del
Libro 2 para construir las piezas del concierto
de musica.

|| Agreguen las piezas del concierto de musica
al escenario basico que construyeron en la
sesion pasada.

|| Coloquen el escenario del concierto en el
tapete cerca de las notas musicales.

|| Discutan como se usa el sonido o la musica
para ayudar a los artistas a entretener a su
audiencia.

¢Quétipode
tecnologia se
utilizaenla
industria de la
mdasica?

¢Qué
instrumentos
has visto tocar
durante un
concierto?

iEscanéame para ver
unvideo del modelo de |
concierto de musica!

Cuaderno de Ingenieria | Sesiones

Tu equipo necesita:




é habilidades

y qué tecnologia
necesitas como
ingeniero/a de
sonido? jDescubre

més en la pagina 30!

iCreo que Izzy

deberia andar en

patineta con musica
emocionante o

algunos efectos de
sonido geniales!
\ S

Tareas de la Actividad 2 (715-20 minutos)

|| Identifiquen las piezas de concierto que se
agregaron al escenario basico.

| | Discutan qué otra tecnologia les gustaria
agregar al escenario del concierto.

Desafio

| ] Creen ejemplos de la tecnologia adicional
usando las piezas para prototipar y
agréguenlos al escenario.

|:| Compartan la tecnologia representada en su
modelo.

Mis ideas:

v

MASTERPIECES™
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Tareas de la Actividad 1 (75-20 minutos)

|| Abran la aplicacién SPIKE™ Essential. Tu equipo necesita:
Completen su leccion.

|| Hagan que el modelo vaya en una direccién

. . . | / [
diferente o gire a una velocidad diferente.. NS o
|| Escriban a continuacién sus ideas sobre
. cémo cambiar la programacion. Su leccidn:
|| Modifiquen la programacion segun sus ideas.
Y , Unidad FIRST® LEGO®
|| Ejecuten su nueva programacion. Miren qué A | League Explore:
Leccién 1

pasa. B cation

- Sam
iEste tipo de
tecnologia seria
genial para usar en
un teatro!
\
iEscribe tus ideas!
Q¥

o

*
\ = J
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Tecnologia Teatral

Tu equipo necesita:

R

/ giratorio o rotatorio \
puede facilitar |
el movimiento

de accesorios o

escenas.

responsabilidades
tiene un director de
escena en un teatro?
iDescubre mas en la
pagina 30!

p— L NOET
tego) .
education

Tareas de la Actividad 2 (15-20 minutos)

|| Modifiquen el modelo SPIKE de la tarea
anterior para que represente un escenario
giratorio.

|| Abran la aplicacién SPIKE™ Essential.

|| Cambien la programacion para que
el escenario gire cada 10 segundos.
jPruébenlo!

Desafio

| | Construyan dos escenas diferentes en su
escenario giratorio. jLas escenas pueden
ser sobre lo que les gusta hacer!

| ] Coloquen su escenario en el tapete.
iPodrian usar los iconos del teatro como
lugares de construccion!

| | Compartan las escenas que construyeron y
expliquen cémo programaron el modelo.

MASTERPIECES™ 15



Tareas de la Actividad 1 (75-20 minutos)

|| Abran la aplicacién SPIKE™ Essential. Tu equipo necesita:
Completen su leccion.

|| Programen el modelo para que destelle =
v una luz cuando un miembro del equipo se =R
: acerque al sensor.

! |:| iModifiquen la programacion segun sus Su leccién:
ideas y pruébenla!
o v i ® ®
BRI || Losgue Explorer
| | Programen el modelo para mostrar un Weaewn | LECCION 2
patrén de luz diferente que sea Unico para
Su equipo.

é‘\ Anna

jLas luces y los
sonidos pueden
ayudaraque la
exhibicion de un

museo sea mas
interactiva!
S /.

iEscribe tus ideas!

iMuestrq cémo
_incluyes|qs
Increibles ideqs de
« todos/qgs!

16  Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




Exposicion de Museo
Tareas de la Actividad 2 (715-20 minutos)

Tu equipo necesita: || Modifiquen el modelo SPIKE de la tarea
anterior para que represente una exhibicion
‘ de museo.
N [ ] Abran la aplicacién SPIKE™ Essential.

|:| Cambien la programacion para que muestren
un nuevo patron de luz. jPruébenia!

Desafio

| | Cambien la programacién para que el
modelo reproduzca un sonido cuando
alguien se acerque a su exhibicion.

Un espectaculo de
luces podria ayudar
a que las habilidades
de patinaje de

Izzy realmente se
destaquen!

| | Compartan lo que construyeron y expliquen
coémo programaron el modelo.

¢Cémo podria
usar tecnologia
como ésta en
una exhibicion de
museo? Consulta la

pagina 31.
S -

iDibuja tus ideas!

MASTERPIECES™ 17




Tareas de la Actividad 1 (75-20 minutos)

| |Abranla aplicaciéq §PIKETM Essential. Tu equipo necesita:
Completen su leccion.

|| Programen el modelo para girar en sentido
contrario. —

|| Escribe a continuacion tus ideas sobre cémo
cambiar la programacion.

/ Su leccion:
' || Cambien la programacion existente segtin
sus ideas. jPruébenla! B Unidad FIRST® LEGO®
\__ | | League Explore:
Desafio @ | | Leccion 3
|| Modifiquen el modelo para que tenga cuatro
ruedas.

para ayudar a
obtener una imagen
visual emocionante.

\\. jMira la pagina 30!
\ /

jCreo que podemos
capturar algunas
imagenes geniales

de Izzy patinando!

iEscribe tus ideas!

Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




Efectos Visuales
Pes Tareas de la Actividad 2 (715-20 minutos)

|| Modifiquen el modelo SPIKE de la tarea
anterior para que represente un vehiculo
con una camara.

| | Abran la aplicacién SPIKE™ Essential.

| | Cambien la programacién para que el
vehiculo conduzca lentamente. jPruébenla!

Desafio

\ |:| Elijan dos iconos en el tapete entre los que

Izzy deberia patinar.

| | Cambien la programacién de su vehiculo
para moverse entre los dos iconos.

| | Compartan cémo programaron su camara
en movimiento.

actrices

Los actores,
y deportistas son

ejemplos de Personos
que podrian ser
filmadas con cdmaras
en movimierltq.
;Consulta la pdgind
31 para obtener |mos
informacion:

MASTERPIECES™ 19




Tareas de la Actividad 1 (75-20 minutos)

|| Construyan el motor y la base del hub Tu equipo necesita:
siguiendo las instrucciones del Libro 2.

| | Conecten el motory el hub al modelo de
escenario basico de la Sesion 2.

| | Abran la aplicacién SPIKE™ Essential.
Prueben la programacion descrita en el
Libro 2 para motorizar su modelo.

|| Escriban una nueva programacién para rotar
el centro del escenario donde se encuentra
el artista.

Desafio

|| Elijan un pasatiempo o interés que ti y tu
equipo quieran compartir en el escenario.
iDibuja a continuacion tus ideas sobre cémo
podrian hacer esto!

\

iEscanéame
paraver un ~_
video del modelo

de concierto

de masica
motorizado!

iDibuja tus ideas!

20 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones )



Tareas de la Actividad 2 (15-20 minutos)

|:| Decidan en qué parte del tapete construiran
su modelo.

| ] jUsen las piezas para prototipos para
agregarlas a su escenario y hacerlo
emocionante para la audiencia!

Desafio

| | Cambien el modelo y la programacion para
mostrar un pasatiempo o interés diferente.

| | Compartan su construccion y expliquen los
diferentes tipos de tecnologia que usaron.

MASTERPIECES™ 21



Actividades de la Sesioén (80-100 minutos) ses'°nes 8 & 9

| | Disefien una maqueta de equipo que muestre
cémo la tecnologia les ayuda a compartir o que
mas les gusta hacer.

Tu equipo necesita:

|| Hagan una lluvia de ideas sobre sus soluciones.

|| Exploren la lista de piezas necesarias en la
pagina siguiente.

|| Dibuja el disefio de tu maqueta de equipo
y etiqueta las partes que se requieren para -]
construirla.

| ] Creen sumaqueta de equipo juntos/as. jUsen
el tapete y construyan las diferentes partes de
su espectaculo!

Dibuja la maqueta de tu
equipo en el tapete.

22 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones



Creen una maqueta de equipo \\\
/ que represente una forma Unica \
‘ de compartir los pasatiempos e
intereses de su equipo con los/las
demas.

Maqueta de Equipo

Requerimientos

|| Asegurense de incluir un | ] Incluyan todas [ | Motoricen
pasatiempo o interés, una . las partes del el modelo
caracteristica de luz o sonido y modelo Explore. Explore.
una audiencia.
[ | Utilicenla
programacion
de LEGO.

o

| | Debe estar construida unicament
con elementos LEGQO®.

Etiqueten las partes
requeridas de su maqueta
de equipo.

MASTERPIECES™ 23




Sesiones 10 &11

|| Preparen su cartulina y materiales de arte. Tu equipo necesita:

Actividades de la Sesion (80-100 minutos)

| ] Hagan una lluvia de ideas sobre qué poner en

A ,
su poster. M’
|| Utilicen la siguiente pagina como borrador para \\

sus ideas.

| | Trabajen juntos/as para crear el péster de su
equipo. jTrabajo en equipo!!

| | Pueden usar palabras, dibujos y fotos en su
poster.

Felicidades por
todo lo que
han aprendido.
Ahora, jhagan

un poster de
Describan la equipo para

aventura de su compartirlo!
equipo alolargo
de las sesiones.

24 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones



Poster de Equipo

Esta es tu oportunidad de capturar ideas para el poster de tu equipo.
Temas ejemplo: Explorar, Crear, Probar, Compartir, Core Values - Valores FIRST®, Aventura del equipo

e N\ 7 \
\_ J
s )
\_ J
s )

b
\_ J L =

MASTERPIECES™
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Tareas (40 minutos)
|:| Reunan la maqueta de equipo terminada y
el poster del equipo.

| ] jHablen sobre lo que a su equipo le gustaria
compartir en el evento!

|:| Completen la siguiente pagina para
prepararse para el evento.

|| Revisen la hoja de revision con su coach o
facilitador/a.

| ] Practiquen su presentacion.

|| Comuniquen lo que han aprendido con los/
las demas.

Participardn en un Festival
FIRST® LEGO® League Explore.
ilnviten a sus familias y
amigos/as a su evento
especial!

iCompartan lo que
han aprendido y
como se divirtieron
en equipo!

Describiré la N\
maqueta del
equipo.

Voy a
compartir
lo que
exploramos.

26 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones

/ Explicaré la
/  programaciény
[ cémolamaqueta
del equipo esta
motorizada.

/ iMostraremos cémo
el péster captura la
aventura de nuestro
equipo!

N

VY S

Puedo reflexionar
sobre como
nuestro equipo usé
" . los Core Values.




: Preparacion para el Evento

Consideren lo que compartiran en el evento.

4 N\ [
* s Pueden describir su maqueta de equipo? * ; Qué aprendieron sobre el desafio de la
* Expliquen cémo su equipo uso la innovaciény la temporada?
creatividad para compartir lo que le gusta hacer. * ., Coémo utilizaron los Core Values - Valores
FIRST®?
\ J \\ J
4 \ [ a
* . Qué parte de su maqueta de equipo esta * . Qué incluyeron en el péster de su equipo?
motorizada? « ; Como muestra el péster la aventura de su
* ., Como programaron su seccién motorizada? equipo?
ol
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iUsa esta pagina para dibujar tus disefios e
ideas!

28 Cuaderno de Ingenieria
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Conexiones Profesionales

Ingenieral/o de sonido

Una ingeniera/o de sonido mezcla
diferentes sonidos, controla el
volumen y crea una experiencia
auditiva 6ptima.

Relacionado con la Sesién 3

Director/a de escena

Un/a director/a de escena es
responsable de asegurarse de
que las luces, el sonido y la utileria
funcionen adecuadamente y en el
lugar correcto.

Relacionado con la Sesién 4

Director/a de efectos
visuales

Una directora o director de efectos
visuales produce imagenes y
escenarios que ayudan a la
audiencia a sumergirse en el
espectaculo.

Relacionado con la Sesién 6

N

Exploracion
(Se recomienda realizar después de la Sesion 4)
Mira los empleos en estas paginas. Elije uno, investigalo y
responde las preguntas.
* Explica el empleo. s Cuales son  +;Cual es el salario anual de
algunas de las tareas diarias de este empleo?
este empleo? . i ,
* i Para qué empresas podrian
* . Qué educacion o capacitacion trabajar las personas en este
se requiere? empleo?

30 Cuaderno de Ingenieria

Campos de estudio

* Disefio grafico

* Ingenieria de audio

* Escultura

* Director de fotografia

* Teatro musical

* Animacion por computadora

* Fotografia




Curador/a de museo

Las y los curadores de un museo
seleccionan qué objetos se
presentaran en una exhibicion que
ayudara a ensefar a las personas
sobre la historia o el futuro.

Relacionado con la Sesién 5

Actor/Actriz

Un actor/actriz es un/a artista que
actua frente a una camara o una
audiencia. Los actores/actrices a
menudo usan disfraces, maquillaje,
titeres u otros accesorios para
ayudar a dar vida a su personaje.

Relacionado con la Sesién 6

Fotografo/a deportivo

Un fotografo/a deportivo tiene la
habilidad de tomar fotografias de
atletas en accion. Los fotografos/
as a menudo usan lentes grandes
para poder acercarse manteniendo
una distancia segura.

Relacionado con la Sesién 6

N
Reflexion
(Se recomienda realizar después de la Sesién 12)
Mira los empleos en estas paginas. Piensa en ellos y en lo que te
interesa.
* ¢ Qué habilidades se necesitan * Piensa en otros empleos
en estos empleos? relacionados con las artes.
* ;,Qué te interesa de estos + ; Puedes explorar una de estas
empleos? carreras para obtener mas
informacion?
J

]
iann ut

Escanéame
paraencontrar
recursosde
Conexiones
Profesionales
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Exploren el desafio

Sa

Exploren, creen, pruebeny
compartan conforme avancen

Aventura del Equipo

Creen una maqueta
de equipo

Procesode
Disefio de
Ingenieria

Celebrenen
un evento

FIRST
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