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iBienvenidas y bienvenidos!

Integrantes del Equipo:

A Procesode j

. Disefio de
I Ingenieria

FIRST

iPreparense para una aventura arqueoldégica!
Esta temporada, tu y tu equipo de arquedlogos
principiantes ayudaran a resolver misterios del
pasado. En grupo, exploraran excavaciones y
estudiaran artefactos fascinantes dejados por
personas que vivieron hace mucho tiempo.

jUsen su set LEGO® Education SPIKE™
Essential para desarrollar sus habilidades de
programacion, crear maquetas increibles y
compartir lo aprendido en el pdster de su equipo
en el festival!

aeducalion

UNEARTHED™




Historia Explore




¢Qué hacen las/los arquedlogas/os?

Descubran mas trabajos y tecnologia relacionados con la arqueologia en las paginas 28 y 29.

Arquedlogalo

Las/los arquedlogas/os narran el pasado. Realizan diversas tareas para ayudar a la gente a
comprender el pasado. Pueden investigar, excavar o desenterrar tesoros debajo del suelo, estudiar
en un laboratorio o gestionar colecciones de artefactos antiguos.

Técnical/o de Laboratorio

Las/os técnicas/os de laboratorio ayudan a organizar los objetos que encuentran las/os arqueologas/os.
Limpian y miden cuidadosamente los objetos y a veces recomponen las piezas rotas como si se tratara
de un rompecabezas. Microscopios, camaras e impresoras 3D son algunas de las herramientas que se
pueden utilizar en el laboratorio.

Aprender sobre como vivia la gente antes puede ayudarnos a tomar mejores
decisiones en el futuro. Las/os arqueodlogas/os podrian querer saber:

e ¢ Quiénes vivian alli?
« ¢ Qué tipo de casas construian?
* ¢ Qué comian?

* ;¢ Qué herramientas usaban?

UNEARTHED™




Progreso del Vuelve a estas paginas a lo largo de la

temporada para actualizar tus objetivos

Equ|po personales y de equipo y para compartir tu
progreso.

Mis metas para esta temporada son...

Hasta ahora he aprendido...
Quiero aprender mas sobre...

<Qué ha sido o mas
Sorprendente que has
aprendido?

Estoy orgullosa/o de mi equipo porque...
(Cudl estuParE

avoritd dela
mu:uew del eqmpo?

it 4

6 Cuaderno de Ingenieria | Primeros Pasos...




Desurrol\arén nuevas
habilidades @ medida

Core Values - Valores Fundamentales 70, i gjen juntes/es:

n ejemplo de tu equipo usando cada Core

Dibuja o escribe u
Value - Valor Fundamental cuando se indique en las sesiones. \__\/

DESCUBRlMlENTO

Exploramos nuevas habilidades e ideas.

Nos respetamos y aceptamos nuestras
diferencias.

- |

dm BRSNS | \BAJO EN EQUIPO i

Somos mas fuertes cuando trabajamos
juntas/os.

Utilizamos la creatividad y la persistencia
para resolver problemas.

iDisfrutamos y celebramos lo que hacemos!

Aplicamos lo que aprendemos para mejorar
nuestro mundo.

UNEARTHED™




SESién 1 B Tu equipo necesita:

Tareas de la Actividad 1 "

|| Relnete con tu equipo y elijan un nombre de
equipo para la temporada UNEARTHED™. - .
. <Qué palabras

|| Miren la Historia de Explore en la pagina conoces relClCiOl‘ladas

4. Observen atentamente cada imageny _ conl >
piensen en lo que podrian estar pensandoo - = Cll"queologm?

haciendo los personajes. o 308 .
|| Compartan sus conocimientos de e

arqueologia en equipo. i iQué sucedi.o
|| Escribe o dibuja lo que compartiste contu ' en la Historia

equipo. SRR Explore?

|| Enumera los objetivos de tu equipo enla - ."- .
pagina 6. SRERARE

PRI B

iLas/los arquedlogas/os son
cientificas/os que estudian
cémovivialagenteenel
pasado!

Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




Tu equipo necesita:

Aventura Arqueologica

Tareas de la Actividad 2

| | Dividan a su equipo en dos grupos 'y
compartan las piezas para prototipar.

. Iset Construye un artefacto pequenio. ;Qué R .
iezas para protOUP“r de u constru yeron tus com :ﬁgras/os'?é SRR
Las piezas P entranenlas Bolsas y P : el
cu . : R
Explore s€ en 2 qct.iVIdudeS de | ] Coloquen los artefactos sobre el tapete. ' S
2-12. Se utilizaran en AJIRERRAEE
nstrucdén' \ | | Dibuja el artefacto que construiste. L e
co . S e ey
= no - °
Aveces, las/10s qquEO‘OQGSIC ?;n Desafio B
? Q . RANOr > &
ntancon todala mforl‘pd || Desarmen sus artefactos e intercambiensus
LS saria para reconst.rmr m:j piezas y dibujos con el otro grupo. T iireld
nece +q puede Tl
artefacto. La tecnok.)gld P6m° eran | | Eres una/un arquedloga/o que hizo un A 2
ilizarse pard imaginar ¢ descubrimiento asombroso. El artefacto
o factosen el pGSGdO- que encontraste esta en muchos pedazos IR
los artetd y necesita ser reconstruido. Se encontro
) un dibujo del artefacto. ¢ Te ayudara a R

reconstruirlo?

|| Reconstruye el artefacto basandote en el
dibujo. ¢ Tu grupo reconstruyo los artefactos
correctamente?

UNEARTHED™




Sesion 2

Tareas de la Actividad 1

| | Observen El Proceso Arqueolégico en la pagina
30.

|| Habla con tu equipo sobre como las/los
arqueologas/os eligen donde excavar.

| ] UsenlaBolsa 1y el Libro 1 para construir el
modelo del radar.

| ] Coloquen el modelo del radar sobre el tapete.

|| Turnense para mover el modelo a diferentes
lugares del tapete. ¢ Qué tipo de artefactos
podria detectar el radar?

|| Habla con tu equipo sobre otras herramientas
que utilizan las/los arquedlogas/os. ;,Qué
herramientas se necesitan para excavar? ;Qué
herramientas se utilizan para documentar o
estudiar artefactos? .

|| Escribe tus ideas a continuacion.

Algunas herramientas
utilizadas por las/los
arquedlogas/os son...

10 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones

Tu equipo necesita:

ode excuvucién es
donde las/los
arqueélogasl os ext‘.:rui: :
desentierran artel ac :
del suelo. Herramientd
como el radar ayudan
a encontrar artefactos
perdidos o enterrados ude
gran profundidud. Se ;;ueam
utilizar una excavador ;;
cubrirun area extensa:

Un siti
un lugar




Tu equipo necesita:

Dejen construido
elmodelo de I
excavacion al fingl
de la sesiéon.

La pagina 31

muestraimadgenes
del modelo

desarmado.

os arqueélogasl os

de antano,
actos©o re\iqui.us.
trar ceramica,
amientas o
s antiguos-

Las/los a!
puscan objetos

como artef
Pueden encon
monedus, herr
incluso juguete

Rescate de Reliquias

Tareas de la Actividad 2

| ] Usenlas Bolsas 2-5y el Libro 2 para
construir el modelo de la excavacion.

| ] Coloquen el modelo sobre el tapete.

|| Exploren las capas del modelo. Usen las
herramientas de arqueologia para retirar
piezas. ; Qué artefactos se encuentran
dentro?

|| Habla con tu equipo sobre los artefactos
dentro del modelo. § Como creen que se
usaron?

| | Practiquen quitar capas y excavar el
modelo. ¢ Pueden volver a construirlo?

| | Observa los diferentes espacios del modelo
y comenta con tu equipo como se usaban.

Desafio

| | Excaven el modelo con cuidado para
recuperar uno de los artefactos.

| | Vuelvan a armar el modelo y reten a
otra/o integrante del equipo a excavar otro
artefacto. Asegurense de que todas/os
tengan un turno.

[] Compartan lo que aprendieron sobre
artefactos y excavacion.

UNEARTHED™



Tu equipo necesita:

|59

Las/lo
3
arqueglo '
; gas/os by

SC
Pistas pqrq encom:rcf:-n

- losmejoreg,

. : gare
’.excayqr. Utilizan n?a':::.a

S Y tecnolog

¢ Una/unarquedloga/o
c podria usar esto para...

2 1ieRe e 1 Re e Be Be e
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Tuequipo necesita: Sitios de Levantamiento

[ education

ypike Tareas de la Actividad 2

|| Modifiquen el modelo del carrusel para que
una/un arqueodloga/o pueda usarlo en un
sitio de excavacion. Pueden construir una de
las ideas que tuvieron en la Actividad 1.

| ] Seleccionen un artefacto del tapete que le
interese a su equipo.

|:| Coloquen el modelo en el tapete cerca del

artefacto. ) -

Los levantamientos ayudan v
amapear la ubicacion de Desafio o

sitios y artefacf.os para | | Abran la aplicacién SPIKE en el dispositivo =~ - ;

comprender como las de su equipo. j -

ivieron alli WY
personasque ‘"Y'er | Modifiquen la programacion paraqueel
usaban la tierra. modelo gire y se detenga sobre el artefacto =~~~

seleccionado. .
Se pueden volar drones sobre

una-excavacion para ayudar __| Compartan lo que crearon y explica como. : . -
a crearmapas o-encontrar programaron el modelo. T
nuevos |ugures para excavar. ) .. . :..‘:..
* el e

Escribe su programacion aqui:

UNEARTHED™ 13




Tu equipo necesita:

|8

Los Sensoreg

gugden ayudaqr
qlas/lps.

+ Arquesloggs /o

o _.dg.t?ctar Cosas .
L ‘.;;)MISI.b’e'S parq.”

¢Como pueden los .
sensores ayudarnos
a comprender mejor

Los sensores pueden ayudar a
un/a arquedloga/o...

c
c
c
P
c
€
¢
¢
c
c
-
(‘
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Tu equipo necesita:

Escribe su programacion aqui:

YT IYIYIYNYIYIYSYTYNNS

UNEARTHED™
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SESién 5 B Tu equipo necesita:

' I ecucation
Tareas de la Actividad 1 . ypike
|| Abran la aplicacién SPIKE en el dlsposmvo -
de su equipo. :

| | Completen la Leccién de Programacién3
de la Unidad Explore de FIRST®LEGO®
League — Paseo Artico. L e

|:| Modifiquen la programacion para que el
modelo pueda ir marcha atras. . e

| | Discute con tu equipo sobre cémo -
este modelo podria ayudar a una/un Y. - '
arquedlogalo. SRS

| | Escribe tus ideas a continuacion.

Una/un arquedloga/o
podria usar esto para...

~7
16  Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




Tu equipo necesita: Excavadoras Excelentes

ypike Tareas de la Actividad 2

|| Modifica el modelo Paseo Artico para que
represente un vehiculo usado por una/un
arqueologa/o. Pueden construir una de las
o ogusl oS ideas que tuvieron en la tarea anterior.

Desafio
retirarl rier 'guos. || Seleccionen dos artefactos en el tapete.
c

|| Modifiquen la programacién para que su
modelo se desplace entre los dos artefactos.
Intenten detener su modelo sobre el
artefacto.

| | Compartan lo que construyeron y explica
cémo programaron el modelo.

Escribe su programacion aqui:

UNEARTHED™ 17
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Sesion 6

Tareas de la Actividad 1

| | Habla con tu equipo sobre otras
herramientas que utilizan las/los
arquedlogas/os. ;Qué herramientas se
necesitan para excavar? ; Qué herramientas
se utilizan para documentar o estudiar
artefactos? _—

| | Escribe tusideas a contlnuaC|on
| | Selecciona una hemamienta para constr;ur .
con tu equipo. r e

|| Usen las piezas para prototlpar para Ry
crear una herramienta que usen Ias/los e

arquedlogas/os. ,'."
..
I:l Coloquen la herramienta sobre el tapete
e~
o .= :.5,".
Desafio R

| | Construyan un total de tres herramle.ntas ..
que su equipo crea que usaria una/un_ f
arqueologa/o en un sitio de excavacic’)nf ‘

|| Discutan en equipo sobre como se usa cada‘
herramienta. A

"] Comparte lo que construiste con tu equipo.

Algunas herramientas utilizadas
por arquedlogas/os son...

Cuaderno de Ingenieria | Sesiones

Tu equipo necesita:

Miralos empleos en las
pagmas 5,28 y 29 pard
ver qué herramientasy
tecnologiase utilizanen
arqueologia.




Tu equipo necesita:

[ education

ypike

Algunas herramientas para excavary
estudiar artefactos son...

Buscadoras/es de Senales

Tareas de la Actividad 2

|| Traigan el modelo del radar de la Sesién 2 o
usen la Bolsa 1 para construirlo.

| ] Usen las instrucciones de construccién del
Libro 1 para conectar el Hub y el sensor al
modelo del radar.

| | Abran la aplicacién SPIKE. Prueben la
programacion que usaron en la Sesion 4 en
el modelo del radar.

|| Tarnense para mover el modelo a diferentes
lugares del tapete. ¢ Qué tipo de artefactos
podria detectar el radar?

Desafio

|| Programen el modelo para que muestre un
patron de luz diferente.

|| Habla con tu equipo sobre otras
herramientas empleadas por las/los
arquedlogas/os. ¢, Qué herramientas se
necesitan para excavar? ; Qué herramientas
se usan para estudiar artefactos?

|| Escribe tus ideas a continuacion.

UNEARTHED™



Tu equipo necesita:

jLas/los arqueologaslos

‘e, estudian culdudosamente
. artefactos anuguos y

’ resuelven acerti ijosdela

‘ vidareal pard descubrir las

© ¥ hlst.orms de personas de
huce mucho |empo.

Mis ideas:

c
P
c
-
P
c
¢
(&
c
c
-
(

20 C
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Tuequipo necesita: Ayudantes de Historia

1 5 4 v i ] educat
ypike Tareas de la Actividad 2
|| Traigan el modelo de la excavacién de la
f Sesion 2 o usen las Bolsas 2-5 y el Libro 2
para construirlo.
N | ] Usen las instrucciones de construccién del

Libro 2 para conectar el hub y el motor al
modelo.

| | Abran la aplicacién SPIKE. Prueben la
programacion del Libro 2 para activar la
rueda de molino dentro del modelo.

Desafio

I:] Elijan un empleo para cada integrante del
equipo e imaginen que todas/os trabajan en
la excavacion.

|| Programen el modelo para que se mueva de
g Las/los una manera diferente.
arquedlogas/os trabajan

en equipo y deben confiar | | Usen las piezas para prototipar para

afadirlas al modelo y que asi represente a

en Ialbuell;a comunicacion su equipo.
yel trabajo en equi
e J 1€équipo || Habla con tu equipo sobre tu funcién en la
para tener éxito. , excavacion.

| | Comparte lo que construiste con tu equipo.

UNEARTHED™ 21




Tu equipo necesita:

Dibuja y etiqueta su
magqueta de equipo:

22 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones



Requerimientos

[ ] Incluyan una/un arquedlogalo,
un sitio de excavacion,
herramientas y un artefacto
especial.

[ ] Usen SPIKE™ Essential para motorizar
cualquier parte de su maqueta.

[ ] Incluyan todas
las piezas del
sety el tapete
Explore.

UNEARTHED™ 23




SESién 9 . R Tu equipo necesita:

: : . . d“j

Tareas de la Actividad1 . = - . A \\ké
|| Habla con tu equipo sobre lo quelncluwan ,’; ':f
en su poster. : R .'_..fj.-.t _

| | Usen la siguiente pagina para redactar sus
ideas.

Tareas de la Actividad 2

|| Decidan cémo crearan el péstery -~
determinen qué materiales neceS|taran

| | Retinan la base del péstery los mater|alq§ $
necesarios. :

| | Generen el poster de su equipo. Todo eI
equipo debe ayudar a crearlo. :

El poster de su equipo
debe describirsu
aventuraalo largo de
las sesiones.

24 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




Pagina de ideas para poster de equipo

iIncluye como trabajaron juntas/os como equipo, qué
aprendieron sobre arqueologia, qué construyeron como
magqueta de equipo y cualquier otra cosa que quieras

Poster del qu.upb

Ny

@

o’
3

o .

i 11

compartir!.

[ 11 L

Enla Préxim

r maquet
Poster de sy, eq:;g: :

Completos,

UNEARTHED™

1 sesj6n,
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Sesion 10

Tareas de la Sesion .ya casi eshord del
|:| Reunan la maquetay el pdster de equipo _ F;st‘wa\ de Exp\ore el
terminados. Y FIRSTPLEGO® League:

|| Hablen sobre cémo su equipo compartiralo
aprendido con las/los revisoras/es. :

| | Completen la siguiente pagina. R '_' . /\

En el festival, las/los
revisoras/esles preggnturan
sobreloque upr.end|eror.| y
les daran retroahment.aalon.
Haran preguntas sobrela

magquetay el poster de su

Ejemplos de Roles para Festival

iMostraremos cémo
el poster reflejala
aventura de nuestro

Describiré la
maqueta del
equipo.

Voy a ; Puedo reflexionar
compartir Explicarela G sobre como
P programacion y — :
| como la maqueta fr— nuesiro 2quipg
exploramos. utilizé los Core

esta motorizada.
Values.

\

26 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones



Lo que compartiré con las/los revisoras/es

— — e

—

|« ;Puedes describir el modo de trabajodetu |
' equipo? [
|« Explica como tu equipo utilizo la innovaciony

la creatividad para explorar la arqueologia. i

|
|

-—

|« ;Qué parte de su maqueta de equipo esta |
, motorizada?
| + ;Como programaron la parte que esta \

motorizada?

‘e * g %.°
: .o Tt -

e
L8,

Preparaciénparael - ..
Evento PR T

'« ;Qué aprendiste sobre el temade la

temporada?

L. ¢,Como utilizaste los Core Values - Valores

\ Fundamentales?

_—

« ,Qué incluyeron en el poster de su equipo?
« ; Cémo muestra el poster la aventura de su
equipo?

UNEARTHED™ 27



(Preguntas de Exploracion:

(Se recomienda realizar durante la Sesion 7)

Mira los empleos en estas paginas. Elije uno, aprende sobre ély
discute con tu equipo las siguientes preguntas.

« ;Cuales son algunas de las * ;,Qué hace que este empleo
tareas diarias de este empleo? sea emocionante?

* ;,Qué educacion o * ;Qué tipo de herramientas y
capacitacion se requiere para tecnologia utiliza?
desempenarlo?

\_

Cuaderno de Ingenieria | Empleos y Tecnologia

Antropdlogalo

Las/los antropodlogas/os se
interesan por como viviala
gente en el pasado. Trabajan en
estrecha colaboracion con las/
los arquedlogas/os para estudiar
la historia humana y como las
personas han cambiado con

el tiempo. Estudian artefactos
creados por el hombre y utilizan
pistas en el sitio para interpretar
cémo se utilizaban los objetos en el
pasado.

Supervisor/a de sitio

Supervisor/a de sitio

El/la supervisor/a de sitio se
asegura de que todo funcione a
la perfeccion en la excavacion.
Ayuda a mantener al personal

y los suministros organizados
para que el equipo pueda trabajar
eficientemente. Si ocurre algo
inesperado, es posible que el/

la supervisor/a de sitio sea la
primera persona a la que se
llame. También se encarga de los
vehiculos y ayuda a transportar al
personal desde y hacia el sitio.




Conservador/a

Una/un conservador/a es una/

un experta/o en reparar y proteger
artefactos para que puedan estudiarse
durante mucho tiempo. Cuando
las/los arquedlogas/os encuentran
artefactos, estos pueden estar sucios,
dafados o fragmentados. Las/los
conservadoras/es deben trabajar con
rapidez, ya que algunos artefactos
pueden desintegrarse si no se tratan
con cuidado.

Gedlogalo

Las/los geologas/os colaboran en las
excavaciones porque son expertas/os
en rocas y suelos. Pueden determinar
la antigiiedad de las rocas para
comprender como ha cambiado el sitio
con el tiempo. Las/los gedlogas/os
pueden ayudar al equipo a determinar
donde excavar y qué herramientas
podrian ser necesarias.

Otros empleos relacionados
conlaarqueologia: -~ .

« Paleontologalo : g - i

-Conservador/ade museo

* Historiador/a O £
» Conservacionista '
e [lustrador/a

«Educador/a .

UNEARTHED™ 29




El Proceso Arqueologico:

*

30 Cuaderno deIngenieria
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