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Introduccion

iBienvenidas/os a FIRST® LEGO® League Explore!

FIRST
LEGO
LEAGUE

En FIRST LEGO League Explore, los equipos se centran en los
fundamentos de la ingenieria mientras exploran problemas del
mundo real, aprenden a disefar, programar y crean soluciones
Unicas hechas con ladrillos LEGO®y con la tecnologia de LEGO®
Education SPIKE™ Essential.

FIRST LEGO League Explore es una de las dos categorias

del programa FIRST LEGO League. Este programa inspira F'RST F'RST
a las y los nifios a experimentar y desarrollar su confianza, LEGO LEGO
pensamiento critico y habilidades de disefio mediante el LEAGUE LEAGUE

aprendizaje practico. FIRST LEGO League se cre6 mediante EXPLORE CHALLENGE

una alianza entre FIRST® y LEGO® Education.

FIRST® CANOPY™yBIOGLOW™

La biodiversidad refleja la salud de nuestro planeta Esta temporada, los equipos y aliados de FIRST

a través de la interaccion entre plantas, animales y se inspiraran entre unos y otros y en la naturaleza.
ecosistemas. De igual modo, la comunidad de FIRST Mediante STEM, trabajo en equipo y creatividad, las y
LEGO League demuestra el poder del trabajo en los participantes exploraran cémo la innovacion puede
equipo. Cuando personas con ideas y habilidades impulsar la biodiversidad, fortalecer las comunidades
diversas colaboran, pueden resolver problemas y contribuir a la construccion de un planeta mas sano
complejos. Cientificas/os e ingenieras/os de todo el y conectado. En comunidad, podemos aprender de la
mundo contribuyen a proteger la naturaleza observando naturaleza y disefiar un futuro préspero para nuestro
animales, monitoreando la diversidad vegetal y creando hogar comun.

tecnologia inspirada en el mundo natural.
FIRST Q;I

CANOPY Bl

Explorar, Crear, Probar y Compartir

Explorar: Esta temporada, las y los nifios exploraran la biodiversidad de la selva tropical, construiran criaturas

y descubriran cémo las plantas y los animales contribuyen a la salud de los ecosistemas. Deben leer la Historia
Explore que se encuentra en el Cuaderno de Ingenieria e imaginar qué aprende el equipo de cientificas y cientificos
mientras estudian en las copas de los arboles. Animales a hacer preguntas sobre el tema y a relacionar los modelos
que construyen con el mundo real.

Crear & Probar: Las y los nifios construiran animales modulares, un arbol grande y \\)
herramientas para estudiar la selva tropical. También exploraran la programacion al :
motorizar partes de su maqueta de equipo hacia el final de la experiencia. Animales a

construir libremente y a modificar sus modelos a medida que tengan nuevas ideas o

aprendan algo nuevo. iSE ‘

Compartir: Las y los nifios registraran sus ideas y disefios en sus Cuadernos de Ingenieria. DIVERTIRAN!
Compartiran sus modelos y lo que aprendieron con los demas. Al final, participaran en un

festival para compartir su poster y la maqueta de su equipo con revisoras/es, familiares y

amigas/os. Y lo mas importante...

BIOGLOW™




Aprendizaje Ladico en Accion

El rol de la/el Facilitador(a)

Como facilitadora o facilitador en FIRST® LEGO® No necesitas ser una o un experto en ingenieria ni una
League Explore, tu trabajo es guiar y apoyar a tu equipo, o un educador experimentado; tu objetivo es crear un
permitiendo que las y los nifios se apropien de su espacio donde la curiosidad prospere y cada nifia/o se
aprendizaje. El equipo dependera de ti para ayudarles sienta con la capacidad para contribuir.

a mantenerse concentradas/os, hacerles preguntas
orientadoras y proporcionarles herramientas o recursos
cuando sea necesario.

Las y los Facilitadores en FIRST LEGO League Explore:

¢ Facilitaran el juego y el aprendizaje: Guiaran al equipo mientras exploran conceptos STEM usando el
Set de temporada Explore y crean la maqueta y poster de su equipo.

* Fomentaran el trabajo en equipo: Animaran alas y los integrantes del equipo a compartir ideas,
turnarse y colaborar mientras trabajan juntas/os.

¢ Seran campeodnas/es de los Core Values/Valores Fundamentales: Modelaran los Core Values -
Valores Fundamentales de FIRST y reconoceran cémo los equipos los aplican a lo largo de cada sesion.

* Prepararan al equipo: Ayudaran al equipo a prepararse para presentar su maqueta y péster en el
festival, asegurandose de que estén listas/os para compartir lo que han aprendido y creado.

¢ Seran un modelo a seguir: Celebraran cada paso de progreso, sin importar o pequefio que sea'y
alentaran al equipo a aceptar nuevas ideas y desafios.

Historia Explore

La Historia Explore es un comic sin palabras que se
utiliza durante las sesiones para inspirar la creatividad
y fomentar el debate sobre el tema de la temporada.
Se anima a los equipos a interpretar las imagenes para
crear su propia historia y a conectar lo que construyen
con la historia que cuentan las imagenes. No hay una
forma correcta o incorrecta de interpretar la Historia
Explore y los equipos pueden usarla tanto o tan poco
como deseen.

HistoriaExplore

e

Pide al equipo que observe atentamente cada escena
y piense en lo que los personajes podrian estar
sintiendo, diciendo o haciendo. ,Qué pistas pueden
encontrar en sus expresiones, acciones y contexto?
¢, Qué pudo haber sucedido antes de este momento y
qué podria suceder después?

Consejo Y
Maqueta de equipo Explore La Historia Explore R
En la temporada BIOGLOW™, el reto consiste en que tamb'e? s€ encuentra
la maqueta del equipo Explore incluya: en la pagina 4 del
' Cuaderno de Ingenieria.

» Una planta o animal disefiado por el equipo
+ Un trabajo relacionado con la selva tropical
» Una herramienta o tecnologia utilizada para estudiar la biodiversidad

Guia de reuniones del equipo | Primeros pasos




Core Values - Valores Fundamentales de FIRST®

Los valores fundamentales de FIRST® son esenciales
para FIRST y exclusivos de sus programas. Hacen
hincapié en la colaboracion amistosa, el respeto por
las contribuciones de los demas, el trabajo en equipo,
el aprendizaje y la participacion comunitaria, y forman
parte de nuestro compromiso de fomentar, cultivar

y preservar una cultura de equidad, diversidad e
inclusion.

Ay

Bl

Somos mas fuertes
cuando trabajamos
juntas/os.

Py

Trabajo

en Equipo Inclusion

iDisfrutamos y
celebramos lo
que hacemos!

Diversion

Descubrimiento

Nuestra comunidad expresa la filosofia

FIRST de Profesionalismo Cordial - Gracious
Professionalism®y Cooperticion - Coopertition® a
través de los Core Values de FIRST.

Aplicamos lo que
aprendemos para
mejorar nuestro

Nos respetamos y
abrazamos nuestras
diferencias.

Cam

Impacto mundo.
Utilizamos la
ESE\I/ZFS mos G\ creatividad y
ili la persistencia
habilidades e or resoNer
ideas. Innovacion

problemas.

Roles de Equipo

Los roles ayudan al equipo a funcionar de forma mas
eficiente y garantizan la participacion de todas/os. Las
y los integrantes del equipo pueden usar estos roles
durante sus sesiones o crear propios. Asegurense de
que todas y todos los integrantes del equipo tengan la
oportunidad de probar cada rol durante la temporada,
lo que les permitira explorar diferentes tareas y
responsabilidades.

Constructor/a
Arma las
trucciones
Reportero/a construccio
P LEGO ®siguiendo

Capturala aventura las instrucciones de

del equipo tomando construccion.

fotografias o videos.
Este material se puede

utilizar para el poster

del equipo. .
L ] ’ °
° N °
d °
X J v
L ]
Administrador/a ;I
de Materiales
Reune los materiales
necesarios para la Fig
sesion y los devuelve al ,’

final de ésta.

%
~
o

Buscador/a de
elementos LEGO

Localiza los elementos
LEGO especificos
necesarios para cada
paso de construccion.

Algunos roles, como el de desarrollador o
programador, podrian ser desempefnados por varios
integrantes del equipo durante una sesién. Cada
integrante del equipo también podria desempenar un
rol varias veces a lo largo de su experiencia FIRST®
LEGO® League Explore.

Adulto/a
Facilitador/a
Guia al equipo a través
de las sesiones y su

aprendizaje para lograr los
resultados de la sesion.

Capitan/a del equipo
Comparte el progreso del
equipo con el facilitador/a.

Garantiza que las tareas de la
sesion se completen.

Y O ‘Investigador/a

Escribe las preguntas que
tiene el equipo sobre el
tema o las actividades de la
temporada y ayuda a buscar
las respuestas.

< -

Programador/a
Opera el dispositivo y
crea las programaciones
en la aplicacion.
(’ o o

BIOGLOW™



6

Punto de Control Previo a las Sesiones ™

de la Temporada

Usa este punto de control para prepararte para
tu primera sesién con el equipo.

(] Lee el Cuaderno de Ingenieria y todas las
paginas de esta Guia para Reuniones del
Equipo. Estas guias estan repletas de consejos y
recursos Utiles para guiarte en las sesiones.

(] Asegurate de haber recibido todos los materiales
necesarios para implementar el programa.
Consulta la pagina 8 para saber qué necesitas.

(] Asegurate de tener un dispositivo con Bluetooth
con la aplicacion SPIKE™ instalada.

(] Identifica el espacio donde se reuniran y cémo
almacenaras los materiales entre las sesiones.

(] Decide la frecuencia con la que se reunira tu
equipo. Comunica este horario alas y los
integrantes del equipo y a sus familias.

(] Piensa en tu festival. ; Necesitas inscribirte en
un evento local o vas a organizar tu propio festival
en el aula? Informa a las familias y cuidadores
sobre la fecha del festival. Consulta la pagina 30
para mas detalles.

(] Desempaca el set SPIKE Essential y coloca
los elementos LEGO® en la bandeja antes de la
Sesion 1. Asegurate de que el hub esté actualizado
y completamente cargado.

(] Exploralos Core Values - Valores
Fundamentales de FIRST®. Son la base esencial
de los programas FIRST.

Tiempo durante las
sesiones

Puedes encontrar sugerencias de tiempo para cada
sesion en la pagina de “Vistazo a las Sesiones”. Es
posible que necesiten mas o menos tiempo para
explorar y completar las actividades de una sesion.
Sé flexible y recuerda que puedes dividir las tareas
en varias reuniones de equipo si es necesario.

Guia de reuniones del equipo | Primeros pasos

)

(] Familiarizate con el contenido del Set Explore y mira
los videos de la temporada Explore de FIRST LEGO
League en el canal de YouTube de FIRST LEGO
League.

(] Explora el contenido disponible en la pagina de
Recursos de Temporada Explore y la lista de
Recursos multimedia.

(] Lasy los facilitadores e integrantes del equipo pueden
completar las Actividades Tutoriales en la app SPIKE
para adquirir experiencia en desarrollo y programacion
antes de las sesiones. Esto es especialmente Util sies
su primera vez en el programa.

Consejo

Los puntos de control
de mitad de temporada
se pueden encontrar en
las paginas 18y 22.

>

N

Introduccioén Actividad 1

10 minutos 15-30 minutos
Compartir Actividad 2
10 minutos 15-30 minutos




Vistazo a las Sesiones N |
Las tareas de cada sesidn se pueden separar para l)%

completarse en dos 0 mas reuniones del equipo.

Recomendacion: 60 minutos c/u

Sesion 1: Conexiones forestales [ | Sesidn 2: Creadores de creaturas
* Exploren el tema BIOGLOW™ L ] » Construcciéon de modelos del Set Explore
* Construcciéon de modelos del Set Explore [ ] * Creacion de nuevos animales

Sesion 3: Alarma Animal Sesion 4: Casa del arbol

* Leccién de programacion 2 (Acampada en la
casa del arbol)
* Reto de programacion

* Leccion de programacion 1 (Alarma Animal)
* Reto de programacion

.. .. . . Sesion 6: Herramientas de
Sesion 5: Ayudantes de Ciencias © * investigacién
» Construccion de modelos del SetExplore - ©, congtruccion de modelos del Set Explore
» Programacion de plataforma elevadora ° : < Programacion del dispositivo de investigacion

Sesion 7: Casa del arbol de ensueiio

* Disefio y construccion de estacion de
investigacion.

» Explorar herramientas utilizadas para estudiar
la selva tropical.

Sesion 8: Maqueta de equipo [ ] Sesion 9: Poster del Equipo
* Disefio de maqueta del equipo - * Disefo de poster del equipo
 Construcciéon de maqueta del equipo [ ] * Creacion de pdster del equipo

Sesion 10: Preparacién para el festival

» Terminar la maqueta y el poster de equipo
* Practicar como compartir lo realizado

BIOGLOW™




¢Qué Necesita el Equipo?

. ° .

El set LEGO® Education SPIKE™ Essential, con

.

¢ sus motores, sensores y hub, es al que se hace :

. referencia en las sesiones de esta guia. : :

- Nota: Este programa y estas sesiones estan :

- disefiados para usarse con SPIKE Essential. : .
Estan permitidos otros sets LEGO Education :

para completar las actividades, aunque las
- instrucciones especificas
pueden variar.

//\

--------------------------------------

¢ Cada integrante del
*  equipo necesita su
propio Cuaderno de
Ingenieria para registrar
sus ideas y progreso.

- Este Cuaderno contiene
- lastareas, trabajos y
tecnologia de la sesion,
asi como informacién
relevante para guiarles
durante las sesiones.

E .
ADERNOD! . .
colGeniEriA B

e Set Explore BIOGLOW™

Cada equipo necesitara un Set Explore, que
incluye la maqueta Explore, el tapete, las

- instrucciones de construccién y las piezas para
- prototipar.

* Mantén las piezas LEGO en sus bolsas

numeradas hasta que el equipo llegue a las
sesiones en que las necesiten.

Nota: en la pagina 31 se muestra una tabla con los
numeros de libros y bolsas de los modelos del Set Explore.

Guia de reuniones del equipo | Primeros pasos

RALEER Dispositivo electrénico

Su equipo necesitara al menos
un dispositivo compatible

con Bluetooth, como una
computadora o tableta, para
ejecutar la aplicacion LEGO®
Education SPIKE™.

Escanea el codigo QR
para ver los requisitos
del sistema y descargar
la aplicaciéon SPIKE.

X Materiales para poster XX

Cada equipo necesitara un soporte y diversos
materiales de arte en las sesiones 9y 10 para
completar su poster. Estos materiales también
pueden usarse en sesiones anteriores para
registrar el progreso del equipo.

EXPLORE SET

.



Consejos de Supervision con el Equipo

Planeacion de sesiones

* Laduracién sugerida de las sesiones es flexible.
Tu equipo puede necesitar mas o menos tiempo para
completar las tareas. Pueden trabajar las sesiones
anteriores tantas veces como sea necesario para
alcanzar los objetivos.

* Usalos puntos de control de mitad de temporada en
las paginas 18 y 22 para seguir el progreso de tu
equipo y asegurarte de que van por buen camino.
Estos puntos de control te ayudaran a prepararles para
el festival.

* Haz preguntas abiertas para mantener al equipo
concentrado y fomentar una reflexion mas profunda.
Podras encontrar preguntas orientadoras en cada
sesion para fomentar el debate.

» Exploren Empleos y Tecnologia en las paginas 5, 28
y 29 del Cuaderno de Ingenieria para ayudar a las y
los integrantes del equipo a vincular sus actividades
con empleos del mundo real.

* Recuerda, son las y los integrantes del equipo quienes
deben hacer el trabajo. Tu rol como facilitador/a es
guiar, animar y eliminar obstaculos, permitiéndoles
liderar su propio camino de exploracion.

Construccién y programacion

* Incentiva alas y los integrantes del equipo a consultar
las instrucciones de construccion y programacion
mientras trabajan en los modelos Explore y a verificar su
trabajo a medida que avanzan.

* No hay una forma correcta o incorrecta de abordar
la construccion creativa. Deja que el equipo use su
imaginacion y se concentre en conectar con la tematica
de la temporada y explorar nuevas ideas a lo largo del
camino.

* Recuerda a los equipos que deben adoptar el proceso
de disefo de ingenieria. Animales a modificar y
mejorar sus disefios a lo largo de la temporada. El
proceso se describe en el reverso de sus Cuadernos de
Ingenieria.

Escanea para acceder a
Recursos Multimedia.

Gestion de materiales

Carga los dispositivos electrénicos y guarda todos
los materiales en un espacio designado entre
sesiones. Esto los mantendra organizados y listos para
la siguiente reunion.

Mantén piezas LEGO® extra en un contenedor
compartido para que las y los integrantes del equipo
puedan acceder a ellas facilmente si les faltan
elementos durante la construccion.

Utilicen bolsas, contenedores o la tapa del set para
tener modelos sin terminar o mantener las piezas
sueltas organizadas y evitar que se pierdan durante la
sesion.

Para facilitar el trabajo en equipo

Ayuda al equipo a practicar la toma de turnos y la
resolucién de conflictos fomentando la comunicacion
abierta y amabilidad. Intervén para guiar la conversacion
si es necesario, pero permite que el equipo busque sus
propias soluciones.

Planifica actividades de integracion en equipo para
ayudar a desarrollar la colaboracion, el respeto y el uso
de los Core Values - Valores Fundamentales de FIRST®.

Considera imprimir o pedirle al equipo que cree sus
propios carteles de Core Values - Valores
Fundamentales para exhibirlos durante las sesiones.
Este recordatorio visual les ayudara a reflexionar sobre
estos principios mientras trabajan juntas/os.

Recursos de apoyo

Aprovecha la lista de recursos multimedia, las
diapositivas de sesiones y la pagina de recursos
de la temporada. Estas herramientas ofrecen
apoyo adicional y pueden mejorar la experiencia de
aprendizaje de su equipo.

Recuerda, jla institucién organizadora del
programa a nivel nacional esta aqui para ayudarte
en tu implementacion! Contactalos para obtener
recursos, como reuniones de facilitadoras/es o
grupos de apoyo. Conectar con otros facilitadoras

es puede ofrecerte informacion e ideas valiosas para
gestionar tus sesiones.

Q"

BIOGLOW™




Resultados

El equipo utilizara el descubrimiento para explorar
el tema BIOGLOW™ y compartir sobre biodiversidad.

El equipo construira el modelo de arbol del Set Explore.
Compartira su construccion para contar su historia.

=» Preguntas orientadoras

¢, Qué saben sobre la
biodiversidad?

¢ Qué hace una o un biélogo de
vida silvestre?

¢, Qué creen que esta pasando
en la Historia Explore?

=) Consejos para la
sesion

La biodiversidad describe todos
los seres vivos de una zona. El
equipo aprendera y debatira
sobre la biodiversidad de la
selva tropical.

Utiliza los recursos multimedia
para encontrar fotografias de
ejemplos, sitios web y otras
actividades relacionadas con
las sesiones.

La Historia Explore en la pagina
4 es un comic sin palabras

al que se hace referencia a

lo largo de las sesiones para
inspirar la creatividad y generar
debates sobre el tema de la
temporada.

En el Cuaderno de Ingenieria
se proporciona espacio para
escribir y dibujar para que cada
integrante del equipo pueda
plasmar sus ideas.

Introduccién

iA Descrubrir!

* Presenta los Valores Fundamentales -

Core Values de FIRST®. Lean la definicion de
Descubrimiento de la pagina 5 en equipo.

* Pide al equipo que proporcione ejemplos de como
han utilizado el descubrimiento.

* jAnima a los equipos a comenzar su aventura
BIOGLOW™!

Q

Tu equipo necesita:

Aqui se puede encontrar
una lista de los materiales
necesarios para cada
actividad.

=) Tareas de la Actividad 1
¢ Qué palabras conoces

relacionadas con la selva
tropical?

'] Miren la Historia de Explore en la pagina 4.
Observen atentamente cada imagen y
piensen en lo que podrian estar pensando o
haciendo los personajes.
o '] Compartan con el equipo lo que conocen
sobre la selva tropical y la biodiversidad. £Qué sucedié en la
a Escribe o dibuja lo que compartiste con tu Historia Explore?
equipo.
[l Enumera tus objetivos en la pagina 6.

Las selvas tropicales albergan muchos tipos de
plantas y animales.

8  Cuaderno delngenieria | Sesiones
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[ 7Pr:g|;so delEQUIPO Jinrin ticos sarmosy doeaioysa. |

| | Conexiones forestales

| | Compartir
|
‘ | Pide al equipo que ino:
| | quIpo gL Que el equipo:
\ . | establezca objetivos L . .
| ‘ » Hable sobre lo que creen que sucedio en la Historia
‘ o | paralatemporada.
| Eemeey | , Explore.
| w‘ Pueden compartir lo A . "
» Comparta lo que saben e
“ | que esperan aprender P 049 Cada sesion tiene
L \ i : sobre los animales de .
: sobre biodiversidad o la selva tropical preguntas orientadoras
sobre construcciony ’ para ayudarte a facilitar el
programacion.

debate con el equipo.

= Preguntas

R "
Conexiones forestales orientadoras
=) Tareas de laActividad 2 + ¢ Cuales son las diferentes
e [l Construyan el modelo de arbol del Set capas delaselva troplcal?
Explore usando las bolsas 1-3 y el libro 1. o 6Que tipos de animales
Habla con tu equipo sobre las diferentes . .
capas del arbol que construyeron. ; Qué viven en los arboles?
animales viven en la parte baja de la o (;Por qué crees que a|gunos
selva? ;Qué animales viven en las copas . .
de los arboles? animales viven en el suelo
= Desafio de la selva tropical mientras
[ Modifiquen el modelo del arbol moviendo que otros viven en lo alto de

las hojas a nuevos lugares.
Dibuja o describe los animales de los que
hablaste con tu equipo.

las copas de los arboles?

=) Consejos para la
sesién

; e El equipo puede reorganizar
. las piezas del arbol para

.o crear un habitat especifico
. para un animal.

................................................ . * G Las capas de la selva
: . . . v ) tropical se encuentran en la
. ¢Qué tipos de animales viven en los arboles? :

pagina 30 del Cuaderno de
Ingenieria.

Animae a las y los

nifios a compartir lo que
construyeron y a explicar
doénde podrian vivir los
animales en el arbol.

/ : ..
Y ; =) Limpieza
. ,
0 € Obsorva las capas do Que el modelo del &rbol
%}' o permenezca construido
Z) p‘ag'”a 30. para usarlo en las proximas
Los arboles de la .
selva tropical pueden sesiones.

crecer mucho. Sus
copas se unen y forman
una especie de techo
llamado dosel arbéreo.

BIOGLOW™

BlOGLOW™ 11




Introduccién

iTener un Impacto!

* Lee la definicion de impacto de la pagina
5 al equipo.

» Hablen sobre el impacto. Pide al equipo
que proporcione ejemplos de cémo utilizan
Resultados este Core Value.

» Elequipo construira los animales del Set Explore.
» Elequipo creara nuevos animales.

Habla con el equipo sobre el camuflaje
y como lo utilizan los animales para
esconderse.

= Preguntas

orientadoras Tu equipo necesita:

* ¢ Qué colores y patrones
observan en los animales?

* ;Como ayudan las partes del
cuerpo del animal a que =) Tareas de la Actividad 1
sobreviva en la selva tropical? 0 [l UsenelLibro 2y las Bolsas 4-6 para

. ('JEI"I que parte de la selva construir los animales del Set Explore.

. . . ” Habla con tu equipo sobre los animales que
tr0p|03| viven estos animales’ construyeron. ¢, Pueden describirlos? ; Qué

los hace diferentes entre si?

~

. ['] Comenta con tu equipo en qué parte de la Consejo
é COI’ISGJOS para la selva tropical habita cada uno de estos
e animales. Muchos animales de
sesion | Identifica y nombra las caracteristicas de la selva tropical tienen

colores o patrones

que les ayudan a
esconderse entre las
plantas y los arboles.
Esto se llama camuflaje.

. los animales que aparecen a continuacion.
Usen las bolsas 4-6 y el libro 2

para construir los animales.

Q\N

Puedes dividir al equipo en
parejas para que cada par
construya un animal diferente.

Dirige una conversacion sobre

cada uno de los animales y qué :
los hace diferentes. . Anade etiquetas a las diferentes caracteristicas del animal.

¢Tienen alas? ; Ojos? ¢ Patas? ¢ Qué mas?

10 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones

12 Guia de reuniones del equipo | Sesiones




o

‘r " Core Values

Completen la pagina de
Core Values - Valores
Fundamentales a lo
largo de las sesiones
durante las actividades
de introduccién.

Creadores de creaturas

Compartir

Que el equipo:

¢Qué cambios
puedes hacer a
los animales que
construiste?

Consejo

Muchas ranas tienen
colores brillantes

que advierten a otros
animales que deben
mantenerse alejados.

Creadores de creaturas
=) Tareas de la Actividad 2

| Coloquen el tapete Explore sobre una
superficie plana.
e | Observen el tapete y decide con tu equipo
doénde podria vivir cada animal.
| Cuenta una historia con tu equipo sobre
alguno de los animales que construyeron.

e =) Desafio

Modifiquen uno de los animales que
construyeron intercambiando sus piezas
con las de otros animales.

Observa el tapete y piensa: ¢ En donde
viviria este nuevo animal?

Cuenten una historia sobre el nuevo animal
que crearon. ¢ Cémo lo llamarian? ; Qué
come? ;Cémo se mueve? ; Es amigable
con otros animales?

Marquen en el tapete el lugar donde viviria
este animal.

BIOGLOW™ 11

« Hable sobre la diferencia entre
los modelos animales.

« Etiquete los habitats de los animales en
sus Cuadernos de Ingenieria.

= Preguntas
orientadoras

» ¢ Donde viviria su nuevo
animal en el tapete?

* ¢ Qué comportamientos tiene
su nuevo animal?

+ ;¢ Qué zona del tapete seria
el mejor lugar para que su
animal viviera?

=) Consejos para la
sesion
o El equipo puede construir

en el tapete Explore durante
cualquiera de las sesiones.
También pueden usar el
reverso de la caja para una
experiencia mas inmersiva.

Anima al equipo a explicar
por qué eligieron un area
especifica del tapete para
que viva su animal.

No hay formas incorrectas
de disefar un nuevo animal.
Deja que el equipo sea tan
creativo como quiera.

=» Limpieza

» Doblen el tapete y guardenlo
para evitar que se dafe.

* Los modelos de animales
pueden ser restaurados a su
disefio original o
conservarse en su nuevo
diseno.

-~

iNo olvides
cargar tu set -
de LEGO® R
Education para

la proxima

sesion!

BIOGLOW™



Introduccion

iTrabajar en equipo para construir suefos!

* Lee la definicion de trabajo en equipo de la pagina
5 al equipo.

» Hablen sobre el trabajo en equipo. Pide al equipo

que dé ejemplos de como utilizan este Core Value -

Resultados Valor Fundamental.
» Elequipo construira el modelo LEGO® de la leccion
y explorara bloques de programacioén de sensores. Dile al equipo que usaran su dispositivo y la
aplicacion SPIKE™ en esta sesion para programar

» Elequipo aprendera cémo las y los bidlogos

detectan animales en la selva tropical. un motor.

= Preguntas

orientadoras Tu equipo necesita: o

Ol

* ¢ Qué bloques de programacion
pueden utilizar para programar
el modelo LEGO?

+ ¢ Como cambiarian la e =) Tareas de laActividad 1
programacion para que el | Abran la aplicacion SPIKE en su
modelo muestre un color . computadora o tableta. y

. o [1 Completen la Leccion de Programacion 1
diferente” de la Unidad Explore de FIRST® LEGO®

League — Alarma Animal.
1 Modifiquen la programacion para que el

é Co nsejOS para la color cambie cuando uno de los animales
.z del Set Explore se mueva delante del
sesion sensor.

. . B [ Escriban sus ideas a continuacion.
El equipo solamente utilizara

su set SPIKE Essential para la
Actividad 1.

e Situ equipo es nuevo en "
programacion, puedes pedirles
que completen las actividades 0
del tutorial en la aplicacion. e B, .

9 Las lecciones se encuentran Escribe su programacion aqui:

en la Unidad Explore de
FIRST® LEGO® League.
Muéstrale al equipo como
acceder ala leccion “Alarma
Animal” en la aplicacion.

Consejo

-
Las y los cientificos pueden
ﬂ averiguar qué animales
viven cerca escuchando los
sonidos que hacen.

12 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones
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DG Y S
Alarma Animal
Compartir

Que el equipo:

» Comparta las habilidades de programacion de luz y
color que aprendieron.

* Explique como las y los cientificos podrian detectar
animales mediante la luz o el sonido.

Tu equipo necesita:

¢ Qué sonidos de

animales podrian
escuchar en la selva
tropical?

0>
(- 8

Alarma Animal

Tareas de la Actividad 2

Prueben los otros bloques de sonido del
modelo “Alarma Animal”.

Graben un nuevo sonido de animal usando
el icono del micréfono.

Modifiquen la programacion para que el
nuevo sonido se reproduzca cuando el
animal pase cerca del sensor.

Desafio

Creen un sonido para cada animal nuevo
que hayan construido.

Coloquen el modelo “Alarma Animal” y los
animales que construyeron sobre el tapate.
Modifiquen la programacion para que

el modelo emita un sonido cuando el sensor
detecte al animal.

Cuenten una historia sobre el nuevo animal.
¢ Por qué hace ese sonido?

= Preguntas
orientadoras

* ¢ Qué tipo de sonidos podrian
escuchar en la selva tropical?

* ;Como pueden probar su
programacion para
asegurarse de que el sonido
se reproduzca en el momento
adecuado?

=) Consejos para la
sesién
El equipo debe centrarse en

utilizar los bloques de sonido
en esta actividad.

e El equipo debe determinar
cémo grabar sonidos con

Registren su programacioén aqui:

BIOGLOW™

su dispositivo. Sino es
posible grabar, prueben con
los sonidos que ofrece la
aplicacion.

El equipo puede usar las
criaturas que disefaron para
probar Alarma Animal.

=» Limpieza

» Todo lo construido en esta
sesion debe desarmarse y
devolverse a donde se
guardan todos los materiales.

» Asegurate de cargar su
set LEGO® Education para la
préoxima sesion.

13
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Introduccién

ijA Divertirnos!
* ;, Cémo define el equipo a la diversion?

» Hablen sobre como se divierte el equipo.
Pide al equipo que comparta ejemplos de
este Core Value - Valor Fundamental.

Resultados
« Elequipo construira el modelo LEGO® de la leccion y Dile al equipo que usaran su dispositivo y la
explorara bloques de programacién de motor. aplicacion SPIKE™ para explorar bloques de

+ Elequipo hablara sobre como las y los cientificos motores en esta sesion.

pueden observar y estudiar la vida silvestre desde
casas construidas en los arboles.

= Preguntas

orientadoras ) .
Tu equipo necesita:

* ¢ Como se puede modificar

la programacion para que pik "
el modelo LEGO se abra Wpt¥e
lentamente? o
« ;Como se puede programar o = Tareas de la Actividad 1
H '] Abran la aplicaciéon SPIKE en su
el rnpdelo paraque emita un computadora o tableta.
sonido? [ '] Completen la Leccion de Programacion 2
. 2 4 H de la Unidad Explore de FIRST LEGO
° (JQU? tIpO de animales e League — Acampada en la casa del arbol.
pOdrlan observar desde una '] Modifiquen la programacion para que el
- techo de la casa del arbol se abra
casa en un arbol? entamente.

|| Habla con tu equipo sobre cémo este

. modelo podria ayudar a una o un cientifico
=) Consejos para la enla seiva tropical.
e ['] Escribe tus ideas a continuacion. .
sesion .

o El equipo debe centrarse en
el uso de bloques de motor
en esta actividad.

Las preguntas y

sugerencias del Cuaderno .
de Ingenieria tienen como : Una o un cientifico podria usar la casa del arbol para:
objetivo iniciar un debate y :

generar ideas. : e

Da al equipo tiempo
para experimentar con
la programacion y las
diferentes opciones que
tiene.

Consejo

- -
Algunas personas viajan
ﬂ a la selva tropical para
estudiar los animales y

las plantas en su habitat
natural.
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Acampada en la casa del arbol

Compartir
La historia Explore Que el equipo:
puede retomarse « Comparta las habilidades de programacion del

para estimular la

e motor que aprendieron.
conversacion o generar

» Comparta cémo se estudia la biodiversidad

ideas. '
en la selva tropical.
= Preguntas
orientadoras
. P »
Tuequipo necesita: Acampada en la casa del arbol , y
= - * ¢ Como pueden modificar
o - o =) Tareas de la Actividad 2 el modelo para que pueda
cbp e Usenel se} SPIKE Essential para mot}iﬁcaﬂr ocultarse en la selva
el modelo “Acampada en la casa del arbol .
y que se integre con la selva tropical. troplcal?
Coloquen el modelo sobre el tapete . (;D(')nde pueden observar
Explore. .
e 3 Desafio la mayor cantidad de
. . animales en el tapete?
Modifiquen la programacion para que el o~ s . .
modelo se abra durante 5 segundos y luego ° (,Como mcluyeron las ideas
se cierre durante otros_ 5 segunqos. delas y los integrantes de
Haz que la programacion se repita dos o 4
e tres veces. Su eqmpo?
Compartan lo que han construido y
. expliquen cémo lo han programado.
. =) Consejos para la
; sesién
3 Utilicen su set SPIKE
: Essential para modificar su
: modelo.
v Intenta mantener el Set
R R R R R R R R R R TR R R L ERERER SRR . Exploreseparadode los
Registren su programacion aqui: : demas materiales.

Puedes proponer al equipo
que cambie el tiempo que
el modelo permanecera
abierto o cerrado.

=» Limpieza
* Todo lo construido en esta

W : °
: sesion debe desarmarse y
# Los cientificos deben ser devolverse a donde se

s>§“’ pacientes y guardar silencio guardan todos los
7 para observar a los animales .
//// de forma segura. materiales.
» Asegurate de cargar su set
# Para obtener més LEGO® Education parala

informacién sobre motores,
prueba la leccion “Paseo :
Artico” en la aplicacion SPIKE. *

proxima sesion.
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Introduccién

jA ser innovadoras/es!

* Lee la definicion de innovacioén de la pagina
5 al equipo.

» Hablen sobre qué es la innovacion. Pide al
equipo que dé un ejemplo de este Core Value

Resultados - Valor Fundamental.
» Elequipo construira el modelo de la plataforma
elevadora y utilizara la programacion Dile al equipo que usaran su dispositivo y la
proporcionada. aplicacion SPIKE™ para programar el modelo
+ Elequipo hablara sobre como las personas de la plataforma elevadora.

colaboran para estudiar la selva tropical.

= Preguntas

orientadoras . o e
Tu equipo necesita:
» ¢ Pueden describir qué .
ocurre con la plataforma Sesion
si se utiliza la programacioén

proporcionada?
+ ¢ Cémo podria una o un =) Tareas de la Actividad 1
H 4 0 [] Utilicen las instrucciones de construccion
cientifico usar una del libro 2 y la bolsa 7 para construir la
plataforma para aprender plataforma elevadora.

2 H H H Afadan una o un cientifico a la plataforma.
mas sobre la b|9d|ver3|dad '] Abran la aplicacion SPIKE en el dispositivo
en la selva tropical? ~ desuequipo.

. A H [ 1 Prueben la programacion que se
° (,QUG otras herramlentas e proporciona en el recuadro inferior para

pOdrl'an utilizarse para activar la plataforma y subirala o el

. . cientifico.
estudiar la selva troplcal? '] Habla con tu equipo sobre cémo este

modelo podria ayudar a una o un cientifico

. en la selva tropical.
é Consejos para la | Escribe tus ideas a continuacion.
sesion :
Indica al equipo que vigile
su modelo para que no se .

caiga de la mesa.

El equipo debera turnarse . Una o un cientifico podria

para realizar cambios en la . usar este modelo para:
programacion. i

Para esta actividad, el b

equipo utilizara los sets
Explore y SPIKE Essential.

. ~
Punto de control de mitad de
temporada :
| El'equipo ha construido el arbol Consejo
y la plataforma elevadora. . — Los descubrimientos
| Elequipo ha desarrollado : ﬂ realiﬁdos porcliasylos{
habilidades de construcciony : g'asr:all\/l:?n'soz:iczlilﬁgo o
programacion al completar las : animales.

lecciones de SPIKE Essential. s
| El equipo puede describir las B PP
razones por las que se estudia la

biodiversidad en la selva tropical. 16 CuadernodeIngenieria | Sesiones
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\ Proceso de
l} Disefiode
Ingenieria

Ayudantes de ciencias

Compartir

El Proceso de Disefio de
Ingenieria se encuentra
en el reverso del
Cuaderno de Ingenieria.
Muestra al equipo como
lo esta utilizando.

Que el equipo:

Tu equipo necesita:

Ayudantes de Ciencias
o =) Tareas de la Actividad 2

Recuperen o reconstruyan el modelo del
arbol de la Sesion 1.

Modifiquen la plataforma elevadora para
que pueda usarse en la selva tropical.

e =) Desafio

Coloquen el modelo del arbol y la
plataforma elevadora sobre el tapete.
Anadan dos cientificas/os a la plataforma.
Decide con tu equipo qué quieren investigar
las/los cientificos en el arbol.

Modifiquen la programacion de la
plataforma elevadora para que pueda subir
y bajar a las/los cientificos de forma segura.
Compartan lo que han construido y
expliquen como programaron el modelo.

Escribe su programacion aqui:

Consejo

Las y los cientificos
suelen trabajar en
equipo para compartir
sus conocimientos y
habilidades.

7
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» Comparta cémo aplicaron sus habilidades de
programacion en esta sesion.

* Explique como las y los cientificos colaboran y
comparten sus conocimientos entre si.

=» Preguntas
orientadoras

+ ;De qué otras maneras
se podria usar una plataforma
elevadora en la selva tropical?

» ¢ Porqué esimportante que
las y los cientificos compartan
sus conocimientos y
habilidades?

+ ;Como se puede programar
el modelo para elevarlo a una
altura diferente?

=) Consejos para la
sesion
@ sicimodelo de arbol
construido en la Sesion 1 se
desarmo, pidele al equipo que
lo vuelva a armar antes de
pasar a la siguiente tarea.

Utiliza los Recursos
Multimedia para encontrar
fotos de ejemplo, sitios
web y otras actividades
relacionadas con las
sesiones.

El equipo debe practicar

el posicionamiento de la
plataforma elevadora para
alcanzar diferentes areas del
arbol.

=) Limpieza

* Mantengan los modelos del
arbol y la plataforma
de elevacion ensamblados
para utilizarlos en sesiones
posteriores.

» Asegurate de cargar su set
LEGO® Education parala
proxima sesion.

BIOGLOW™



Introduccién

iSer inclusivas/os!
* Lee la definicion de inclusién de la pagina 5
al equipo.
* Hablen sobre qué es la inclusion. Pide al

equipo que dé un ejemplo de este Core Value
- Valor Fundamental.

Resultados

» Elequipo construira herramientas que las y los
cientificos utilizaran para estudiar a los animales en
la selva tropical.

» Elequipo afiadira el sensor y hub al modelo del
dispositivo de investigacion.

El equipo utilizara su dispositivo y la
aplicacion SPIKE™ en esta sesion para
modificar su modelo de dispositivo de
investigacion.

= Preguntas
orientadoras

Tu equipo necesita:

* ¢ Qué herramientas se
utilizan para estudiar la selva
tropical?

e Como utilizan las y los

Sesion

cientificos las herramientas
que compartio el equipo?

¢ Qué herramientas
dibujaran o describiran en su
Cuaderno de Ingenieria?

=) Tareas de la Actividad 1

[ | Habla con tu equipo sobre las
herramientas que se utilizan para
estudiar la selva tropical.
¢ Qué herramientas se necesitan
para la observacion de animales?
¢ Qué herramientas se utilizan para

¢Qué herramientas

utilizan las y los
cientificos para
estudiar a los
animales?

documentar o estudiar plantas?
Escribe tus ideas a continuacion.
Elige una herramienta para construir
con tu equipo.

og

=) Consejos para la

SGSién []  Utiliza las piezas de las bolsas 9 ala 13 .
para crear un prototipo de una .
Anima al equipo a construir herramienta que se utilice en la selva .
. L. tropical. °
herramientas utilizando las [ ] Coloca la herramienta en el tapete. .
piezas para prototipar. :
El equipo podria probar N
la herramienta con los =

animales que construyeron

en la Sesion 2. Las herramientas utilizadas para estudiar

a los animales en la selva tropical son:
Pidele al equipo que

utilice palabras que hayan e
aprendido en sesiones

anteriores.

18 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones
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[ 7Pr:g|;so delEQUIPO Jinrin ticos sarmosy doeaioysa. |

| | Herramientas de investigacion
o Compartir

| | Pide al equipo que
\ ﬂ | vuelva a visitar su pagina

‘ Zum | deobjetivos en los
| e

| | Cuadernos de Ingenieria

| para compartir lo que han
: aprendido hasta ahora

Que el equipo:

» Hable sobre las herramientas y la tecnologia
utilizadas en la selva tropical.

» Comparta lo que ha aprendido sobre
biodiversidad hasta ahora.

progreso.

y reflexionar sobre su

Herramientas de investigacion
=) Tareas de la Actividad 2

Utilicen las instrucciones de
construccion del libro 2y la
bolsa 8 para armar el dispositivo de
investigacion.
Abran la aplicacion SPIKE en el
dispositivo de su equipo.
Prueben la programacion que se

. encuentra en el recuadro de
abajo para activar el dispositivo de
investigacion.
Por turnos, muevan el dispositivo

= Preguntas
orientadoras

¢, Por qué las y los cientificos
usan camaras para estudiar
la naturaleza?

¢ Qué otras tecnologias

se podrian usar en la selva
tropical?

¢, Qué empleos se dedican al
estudio de la biodiversidad
en la selva tropical?

. de investigacion a diferentes

. lugares del tapete. ; Qué hace? ) Consejos para Ia
: 9 Desafio sesién
'. Modifiquen la programacion del

. dispositivo de investigafién para o El equipo debe probar

* que se active con un color . s

B diferente. ; Qué sucede cuando se la programacion

°. usa con los animales que crearon? proporcionada en el
.. Escribe tus ideas a continuacion. Cuaderno de Ingenieria
............................................................ T . @ ulceniasinstrucciones

del libro 2 para conectar
el sensory el hub al
modelo del dispositivo de
investigacion.

Escribe la programacioén aqui:

Programacion B )
de ejemplo ° v .
“

Los equipos aprenderan
sobre mas empleos

en la préxima sesion.
Encontraran mas empleos
en las paginas 5, 28 'y 29 del

- Cuaderno de Ingenieria.
# Lasy los cientificos

=, utilizan cuadernos, camaras . .
Z y dispositivos de escucha 9 L| m pleza

para aprender sin dafar la
MELTEEE) + Mantengan el dispositivo de
# Consulta las . ti v blad

e descripciones de o investigacion ensamblado.
empleos en las paginas 5, » Asegurate de cargar su set
28y 29 para ver qué

LEGO® Education parala
préxima sesion.

herramientas y tecnologias
se utilizan para estudiar la
selva tropical.
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BIOGLOW™ 21




Introduccién

iDescubrimiento con modelos!

* Pide al equipo que proporcione ejemplos de
cémo han utilizado el descubrimiento a lo largo
de las sesiones.

* Pide al equipo que construya algo utilizando
Resultados las piezas para prototipar que represente este
Core Value-Valor Fundamental.

* El equipo aprendera sobre empleos relacionados
con el estudio de la biodiversidad.

+ Elequipo disefiara una casa en un arbol donde El equipo construira una casa en un arboly
las y los cientificos puedan realizar su trabajo. anadira una o un cientifico con herramientas.

= Preguntas
orientadoras

Tu equipo necesita:

+ ¢ Qué empleos apoyan .
la biodiversidad en la selva Sesion
tropical?

+ ¢Qué animales les gusta
estudiar a las personas? =» Tareas de laActividad 1

. (,QUG trabajo se dedica al (] Iéezg ;(;l;r.e los empleos en las paginas
estudio de los animales
salvajes en la selva tropical?

[ Disefia una casa en un arbol donde
o una/un bidlogo de vida silvestre pueda
observar animales de forma segura.

Escojan un animal para estudiar. ; Qué
e herramientas necesita la o el cientifico?

é ConSejOS pal'a Ia [ | Escribe o dibuja tus ideas a
P4 continuacion.
sesion [l Usen las piezas para prototipar para

. . construir la casa en el arbol que disefio °.
El equipo puede ampliar su equipo. .

el modelo del arbol del Set "
Explore. .

o Utilicen los Recursos
Multimedia para encontrar N
fotos de ejemplo, sitios .
web y otras actividades : :
relacionadas con las . Misideas: .
sesiones. :

0 Utilicen las piezas para
prototipar y otros elementos
del Set Explore para que el
equipo construya ejemplos
de diferentes herramientas
utilizadas en los empleos
que estan explorando.

Consejo

. ) Una estacion de
Punto de control de mitad de temporada < nvestigacion situada

| El equipo ha practicado la conexién del hub ﬂ enlo alto de una selva

. . e . . .. tropical podri d
y aditamentos al dispositivo de investigacion y g;’f;'ﬁ;ﬂﬁs’;ii?ny;’.eirf

ha explorado como programarlo. las plantas que viven en
las copas de los arboles.

| El'equipo ha explorado herramientas,
tecnologia y empleos relacionados con la
biodiversidad.

|| Haz el registro a un evento y comparte los

. . . no de Ingenieria | Sesiones
detalles con las familias y comunidad educativa. J

22 Guia de reuniones del equipo | Sesiones




Casa del arbol de ensueiio
Compartir

Que el equipo:

» Hable sobre los empleos y la tecnologia que se
utilizan para estudiar la biodiversidad.

» Comparta lo que aprendieron sobre los
empleos en su Cuaderno de Ingenieria.

Casa del arbol de ensueiio
o =) Tareas de la Actividad 2

~

Consejo e

La naturaleza esta en
constante cambio. Las y <
los cientificos estudian

la biodiversidad para R
aprender sobre esos

cambios y ayudar a

mantener saludables las

selvas tropicales y otros
ecosistemas.

= Preguntas
orientadoras

* ¢ Qué tipo de habilidades se
necesitan para estos

Hablen sobre las herramientas 2

que aprendieron que se usan empleqs )

para estudiar animales. » Seleccionen dos empleos.
Anota tus ideas a continuacion. s A ; ian?
Usa las piezas para constuir un e (JEI’I 9uelse dlferen0|§n :
primer modelo de una * ¢ Qué mas les gustaria

herramienta o tecnologia para la

casa del arbol. aprender sobre la

biodiversidad o la selva

Desafio i tropical?

Afade una/un botanico o
especialista en plantas a la casa

Mis ideas:

del arbol. =) Consejos para la
Modifica la casa del arbol para . .y
que tenga herramientas para N sesion
estudiar las plantas. .
Comparte tu creacion con tu . El equipo puede reconstruir
equipo. . .
i . herramientas que
K discutieron en sesiones
K previas.
' e Podrian dar un paseo al

aire libre para observar

las plantas y preguntar al
equipo qué herramientas
necesitarian para aprender
mas sobre ellas.

© utiicen el set SPIKE
Essential en laActividad 2y
devuelvan las piezas a lugar
de resguardo al final de la
sesion.

= Limpieza

» Todo lo construido en esta
sesion debe desarmarse y
devolverse a donde se
guardan todos los
materiales.

* Resguarda el set SPIKE™
Essential y el set Explore
por separado.
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Introduccién

jConstruccion en equipo y diversion!
* Pide al equipo que de ejemplos de cédmo

han utilizado el trabajo en equipo y la
diversion a lo largo de las sesiones.

* Pide al equipo que construya algo utilizando

Resultados las piezas para prototipar que representan
estos Core Values.

» Elequipo dibujara su maqueta de equipo y
etiquetara sus partes.
+ Elequipo creara una maqueta de equipo para El equipo construira su maqueta de equipoy

compartir lo que aprendieron sobre biodiversidad pensaran en qué y cémo compartir con las y
alo largo de las sesiones los revisores en el festival.

= Preguntas
orientadoras

Tu equipo necesita: o

* ;Como planearan el disefio .
de su maqueta de equipo? Sesion

» ¢ Cualcreen que es la parte
mas importante de su
maqueta de equipo y por

=) Tareas de la Actividad 1

[/l Habla con tu equipo sobre lo que han

A7
que: ; aprendido acerca de la biodiversidad.
° (;De qué parte desu o [l Consulten los requisitos de la maqueta de
: : equipo en la pagina siguiente.
ma’queta de €quipo sienten [l Dibuja tus ideas para la maqueta de equipo
mas orguIIo? a continuacion.
Etiqueta las diferentes partes.
- Consejo
. Tareas de la Actividad 2
é Consejos para Ia -) . . iEs hora de crear la -
., [/l Creenjuntas/os la maqueta de su equipo en ! tad .
sesion el tapete Explore. gaque a te ‘Zu equipo \
[l Hablen sobre las diferentes partes de su . S:;:::;:réZ?g:;?g s
El equipo necesitara todas magqueta. . revisores en el festival.
las partes del Set Explore y .
el tapete. :

o Cada integrante puede
construir parte de la
magqueta del equipo y
trabajar en grupo para
ensamblarlas sobre el
tapete.

Dibuja y etiqueta
la maqueta de tu
equipo:

e La maqueta del equipo debe
estar construida Unicamente
con ladrillos LEGO®,

minifiguras, placas base y >

otros elementos LEGO.

Construyan la maqueta de
equipo abarcando al menos dos
sesiones y permite alas y los
integrantes ser creativas/os.
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Maquetade equipo

Compartir

Que el equipo:

* Revise la lista de elementos requeridos e
identifiquelos en la maqueta del equipo.

» Describa y expliqgue su maqueta de equipo.

Maqueta de equipo
Requisitos

Incluyan todas las .
piezas del sety el *e
tapete Explore. °,

= Preguntas
orientadoras

+ ¢ Cuales son las fortalezas
de su disefio?

* ¢ Qué parte de la maqueta
programaran y motorizaran?

» ¢ Qué quieren compartir con
las y los revisores en el
festival?

=) Consejos para la
sesion
La maqueta del equipo debe

caber en una mesay ser
facil de mover.

. e El equipo debe aplicar los
Usen SPIKE™ Essential para motorizar e COﬂCGptOS de programacién
cualquier parte de su maqueta. .

aprendidos a lo largo de las

sesiones para motorizar su
maqueta.

El equipo puede elegir
motorizar cualquier parte de
su maqueta de equipo.

= Limpieza

* Lamaqueta de equipo
debera permanecer
construida para el festival.

* Organicen las piezas no
utilizadas tanto del set
SPIKE™ Essential como del
set Explore y resguardenlas.

Incluyan lo siguiente
en la maqueta de su
equipo:

Una planta o animal que
haya disefiado tu equipo
Un empleo relacionado
con la selva tropical

Una herramienta o
tecnologia utilizada para
estudiar la biodiversidad

BIOGLOW™ 23
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Introduccién

ilnnovacion e Inclusioén en la Maqueta!

* Pide al equipo que de ejemplos de cédmo
han utilizado la innovacién y la inclusion a
lo largo de las sesiones.

* Pide al equipo que construya algo utilizando

Resultados las piezas para prototipar que representan
estos Core Values.

* Elequipo creara un plan sobre lo que incluira en
su poster de equipo.

» Elequipo disefiara y creara su poster de equipo.

» Elequipo practicara la presentacion de su poster.

El equipo creara su péster de equipo y
pensaran en qué compartir con las y los
revisores en el festival.

= Preguntas
orientadoras

Tu equipo necesita: o
* ¢ Qué temas quieren incluir
en el poster del equipo?

+ ¢Quéimagenes podrian

dibujar o agregar a su
poster? =) Tareas de la Actividad 1

A '] Habla con tu equipo sobre lo que incluiran
e Como pueden demostrar lo en U poster.

aprendido? [/l Usen la siguiente pagina para redactar sus
ideas.

é Consejos para la =) Tareas de la Actividad 2

'] Decidan cdmo crearan el postery

sesion e determinen qué materiales necesitaran.
O

Reunan la base del péster y los materiales e Bl aisire e T

Necesitaran una superficie necesarios. ue
P [l Elaboren el poster de su equipo. Todo el debe describir su

grande y varios materiales equipo debe ayudar a crearlo. aver;;l;rzeasligr:aersgo de
de arte. Una cartulina '
triptico funciona bien.

e El equipo debe crear el
poster. Puedes apoyarlos y
aportar ideas.

El equipo puede consultar
las paginas de Progreso
del Equipo y Core Values
- Valores Fundamentales
en sus Cuadernos de
Ingenieria para obtener
ideas.

Disefien el péster del equipo
abarcando al menos dos
sesiones y permite alasy los
integrantes ser creativas/os.
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Poster de equipo
Compartir

Que el equipo:
» Comparta el disefio y el contenido de su poster.

* Demuestre cémo compartira su postery
maqueta con las y los revisores.

= Preguntas

Poster del Equipo

orientadoras
¢ Qué quieren que las y
los revisores sepan sobre

: su poster?

Incluyan estos elementos en el péster°
de su equipo:

Como trabajaron juntas/os como equipo
Qué aprendieron sobre biodiversidad

Qué construyeron como maqueta de equipo
iCualquier otra cosa que quieran compartir!

En la préxima sesion, se
prepararan para el Festival
Explore. Deben tener la
maqueta y el poster de su
equipo completos.

BIOGLOW™
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* ¢ Coémo participara cada
integrante al presentar el
poster?

=) Consejos para la
sesién
0 Se proporcionan ejemplos
de temas para el poster
al equipo. Sin embargo,
pueden incluir cualquier

tema que consideren
necesario.

e Proporciona papel adicional
para que el equipo dibuje
y escriba sus ideas para el
poster del equipo.

e Revisa la Sesion 10 para
identificar qué informacion
debera compartir el equipo
con las y los revisores en el
festival.

=» Limpieza
* Encuentra un lugar seguro
para resguardar el poster.

BIOGLOW™
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Introduccién

iMaqueta con Impacto!
* Pide al equipo que proporcione ejemplos
de como han tenido un impacto a lo largo de las
sesiones.

* Pide al equipo que construya algo utilizando
las piezas para prototipar que represente este
Core Value - Valor Fundamental.

El equipo debe tener ya una maqueta y un

poster de equipo completos y usar esta sesion
para preparar lo que compartira con las y los

Resultados

» Elequipo reflexionara sobre su experiencia
BIOGLOW™,

» Elequipo creara un plany practicara lo que

compartiran en el festival.

= Preguntas
orientadoras

* ¢ Como ha demostrado el
equipo los Core Values -
Valores Fundamentales?

* ;Como presentaran su
poster y maqueta en el
festival?

* ¢ Qué mas necesita el equipo
antes del evento?

=) Consejos para la
sesién
Revisa la hoja de revision

y explica el proceso de
revision a tu equipo.

Haz al equipo las preguntas
de la revision para que
practiquen las respuestas
que daran.

El festival es una parte
fundamental de la
experiencia FIRST® LEGO®
League Explore. Sino
pueden asistir, organiza

su propia celebracién. Los
profesores con Class Pack
pueden usar la Guia de
Class Pack para organizar
su evento.

revisores.

A \\
D\
AA};

Z

-

Y

# Ya casi es hora del
Festival de Explore de
FIRST LEGO League!

#En el festival, las/los
revisoras/es les
preguntaran sobre lo que
aprendieron.

Tareas de la Actividad

Reunan la maqueta y el péster de equipo
terminados.

Hablen sobre como su equipo compartira lo
aprendido con las/los revisoras/es.
Completen la siguiente pagina.

Sy

0 Ejemplos de Roles para Festival

oy a compartir lo
que exploramos.

Describiré la
maqueta del Explicaré la
equipo. programacion y
coémo la maqueta
esta motorizada.
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& Lasy los revisores
haran preguntas sobre la \\\
maqueta y el péster de
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#Las y los revisores les
diran a tiy a tu equipo
qué les gusto y les daran
algunas ideas sobre qué
podrian hacer después.
iMostraremos como Puedo
el poster refleja la reflexionar sobre
nuestro uso de

aventura de nuestro

equipo! los Core Values.




&

Compartir

Que el equipo:

Preparacion para el evento

* Practique la presentacion de su poster.
* Practique la presentacién de su maqueta.

Preparacion
para el Evento
Lo que compartiré con las/los

« ¢ Puedes describir el modo de trabajo de tu
equipo?

« Explica como tu equipo utilizé la innovacion y
la creatividad para explorar la biodiversidad
en la selva tropical.

* ¢, Qué parte de su maqueta de equipo esta
motorizada?

« ; Coémo programaron la parte que esta
motorizada?

e iCelebremos lo bien
que trabajamos en
equipo! Es mucho mas

divertido cuando todos
participamos.

* ; Qué aprendiste sobre el tema de la temporada?

« ; Como utilizaste los Core Values - Valores
Fundamentales?

* ¢, Qué incluyeron en el péster de su equipo?

« ;,Como muestra el péster la aventura de su
equipo?

BIOGLOW™

= Preguntas
orientadoras

+ ;Como serelacionala
magqueta con el tema de la
temporada?

» ¢ Pueden explicarla
programacion que realizaron
para la seccion motorizada
de sumaqueta

* ¢ Como demostrara su
equipo su espiritu de equipo
en el evento?

=) Consejos para la

sesion
No es necesario que el
equipo responda todas las
preguntas de la pagina.
Estas tienen como objetivo
ayudarles a sentirse
preparadas/os.

Puedes hacer que el equipo
practique su presentacion
frente a otros antes del
evento.

e Tu equipo puede inscribirse
en un festival Explore u
organizar uno. Cual sea
su decision, asegurate
de celebrar lo que han
aprendido y logrado durante
su experiencia Explore.

=» Limpieza

* Asegurate de que la
maqueta y el poster del
equipo estén resguardados
y listos para ser
transportados al festival.

» Verifica tener el dispositivo,
el cable de cargay la
bateria completamente
cargada para el evento.
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Preparacion para el festival

—

Los eventos FIRST® LEGO® League Explore se denominan festivales.
El objetivo de un festival Explore es que el equipo celebre su esfuerzo y
comparta lo aprendido. Aqui tienes una lista de verificacion Gtil para ayudar
a tu equipo a prepararse.

() Determina a qué tipo de evento asistiras y quién lo organizara.
Si compraste un Class Pack, la organizacién del festival sera tu
responsabilidad. Consulta la Guia Class Pack para mas detalles.

() Revisala horay el lugar del festival y la duracion prevista para la
estancia de los equipos. Comparte esta informacién con las familias.
Anima a las familias y la comunidad educativa a asistir, si es posible.

() iRecuerda al equipo que el festival es una experiencia de aprendizaje
y que el objetivo es divertirse!. El festival culminara con una
ceremonia de premiacion donde cada equipo sera reconocido por
sus increibles logros.

() Repasa el proceso de revision con tu equipo. Inférmales que las
y los revisores haran preguntas sobre su trabajo del equipo y estaran
encantadas/os de escuchar sobre lo que aprendieron.

() Recuerda alasy los integrantes del equipo que completen la pagina
27 del Cuaderno de Ingenieria para planear lo que compartiran en el
evento del festival.

() Anima al equipo a interactuar con otros equipos en el festival para
compartir lo que han aprendido y apoyarse mutuamente.

() Pide al equipo que prepare una lista de verificacion de los
materiales necesarios para el festival. Los equipos deberan traer su
maqueta, poster y set LEGO® Education.

Proceso de Revision

En el festival, los equipos presentan su maqueta y
poster, compartiendo su proceso de disefio y lo que
han aprendido sobre el tema de la temporada. Las y
los revisores voluntarios interactian con los equipos
haciendo preguntas y ofreciendo retroalimentacion
positiva.

La hoja de revision se utiliza para brindar
retroalimentacion de apoyo a los equipos,
garantizando que cada equipo se sienta orgulloso de
sus logros al tiempo que refuerza sus Core Values

- Valores Fundamentales de FIRST ®. Las y los
revisores también utilizan esta hoja para determinar
qué premios ganara cada equipo.

Escanea aqui para
obtener recursos del
festival y descargar los
documentos de revision.
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¢Queé sigue?

¢Yaterminaron sus eventos? ; Terminaron su temporada BIOGLOW™?
A continuacién, se ofrecen algunos consejos para después del ultimo festival del equipo:

* Limpia y desarma la maqueta del equipo. Asegurate de que todos los elementos SPIKE™
Essential se devuelvan al set.

» Haz un inventario del set SPIKE Essential para asegurarte de que todas las piezas estén alli.
 Decide qué hacer con los elementos del set Explore.
« Facilita tiempo para que el equipo reflexione sobre su experiencia.

« jOrganiza otra celebracion en equipo y entrega certificados!

Arbol Plataforma D'SPOSf't'vq d € AETEE para
Investigacion prototipar
1 2 2 2 -

Libro

Bolsa 1-3 4-6 7 8 9-12
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