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iBienvenidas/os!

Utilicen los Core Values - Valores Fundamentales de
FIRSTYy el Proceso de Disefio de Ingenieria a lo largo de
su aventura en equipo. jDiviértanse mucho a medida que
desarrollan nuevas habilidades y trabajan juntas/os! Esta
guia es un gran recurso para compartir durante la entrevista
en su evento, aunque no es obligatorio. Consulten los

Utilicen las sesiones de este Cuaderno de
Ingenieria como guia para la aventura de

su equipo a través de la temporada FIRST®
CANOPY™ presentada por Qualcommy el
desafio BIOGLOWM. Esta guia los acompafiara
a través de doce sesiones que los prepararan

para su competencia.

5 Somos mas
(é-_l fuertes cuando
o= . .
Trabajo g:bajamos juntas/

en Equipo

iDisfrutamos y
L5 celebramos lo

Diversion TR hacemos!

empleos relacionados con el tema de la temporada en las

Ultimas paginas.

Core Values de FIRST®

fit

Nos respetamos y
aceptamos nuestras

Inclusien diferencias.
Exploramos
@)
{é}% nuevas
habilidades e
Descubrimiento [lTe[st-1-0

Aplicamos lo que
aprendemos para
mejorar nuestro
mundo.

Cy2

Impacto

Utilizamos la
creatividad y
la persistencia
para resolver
problemas.

@

Innovacion

Diseno de
Robot

Proyecto de

) ¢ Juego del
Innovacion

Robot

Core
Values

En el evento, su equipo presentara
alasylos jueces su trabajo en el
disefio del robot y el proyecto de
innovacion durante la entrevista. El
desempefio del robot se evaluara
por separado en el Juego del
Robot. Los Core Values - Valores
Fundamentales se evaluan en
todo lo que hacen, y tanto las y los
jueces como las y los arbitros les
daran una calificacién segun como
los apliquen.

Cada una de las cuatro partes de
FIRST® LEGO® League Challenge
tiene el mismo peso y representa el
25 % de su desempeiio total en el
evento.

Expresamos nuestros Core Values-
Valores Fundamentales a través
del Profesionalismo Cordial o
Gracious Professionalism® y de la
Cooperticién o Coopertition®, y esto
se evaluara durante las partidas de
Juego del Robot.

Gracious Professionalism® o
Profesionalismo Cordial es
una forma de hacer las cosas
que fomenta el trabajo de alta
calidad, enfatiza el valor de

las y los demas y respeta a las
personas y a la comunidad. Con
él, la competencia intensay el
beneficio mutuo no son ideas
opuestas.

Coopertition® o Cooperticion es
demostrar que los equipos pueden
ayudarse entre si incluso mientras
compiten.

BIOGLOW™




Diseiio de Robot y Juego del Robot

Preparense para adentrarse en el corazon de la selva Su robot completara misiones que imitan
tropical, donde cada misién contribuye a proteger la procesos ecoldgicos reales como la dispersion
biodiversidad. de semiillas, las redes fungicas, la investigacion

de areas forestales, la proteccion del habitat y la
conservacion de especies.

Construyan y programen un robot que complete
misiones en 2 minutos y medio en el Juego del Robot.

Identificar: Determinen qué misiones intentar y exploren su construccion y programacion.

» Construyan los modelos de misiones y decidan cudles intentara su equipo y en qué orden, elaborando una
estrategia de mision clara.
» Exploren los recursos de construccion y programacion disponibles para apoyar sus planes.

Disenar: Trabajen juntos en el disefio y desarrollen habilidades de construccion y programacion.

» |dentifiquen las habilidades de construccion y programacion que necesitan y apréndanlas en equipo. Asegurense
de que cada integrante del equipo aporte ideas para la construccion, programacion y estrategia de misiones.
* Documenten los cambios en el disefio del robot mientras avanzan y adaptan su estrategia.

Crear: Desarrollen disefios originales o mejoren existentes.

« Expliquen la finalidad de su disefio y de cada aditamento. Construyan su robot y sus aditamentos con LEGO®
Education SPIKE™ Prime o sets compatibles.
* Muestren cdmo su programacion y aditamentos materializan su estrategia de misiones.

Iterar: Prueben el robot y la programacién para identificar areas de mejora.

* Prueben su robot continuamente en el terreno de juego. Registren qué funciona, qué no y qué ajustes realizan.
Lasy los jueces querran ver como evoluciono su robot a lo largo del tiempo.

* Usen lainformacion de las pruebas para mejorar la programacion y el disefio. Realicen cambios que aumenten la
consistencia, precision y rendimiento en las misiones.

Comunicar: Expliquen lo que aprendieron durante el proceso de disefio del robot y
celebren sus aprendizajes.

» Tendran 5 minutos para compartir su experiencia de disefio. Usen la rubrica como guia.
* Una estrategia de misiones clara y evidencia de mejora ayudaran a su equipo a destacarse.

FIRST | ||BRO DE REGLAS DEL
LEAGUE JUEGO DEL ROBOT
(emuence ]

Las y los arbitros calificaran el desempefo de su robot en el juego.
Las y los jueces evaluaran el proceso de su equipo para construir y
programar su robot.

Recursos
para robot

MF’RST @ aducalion \
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Proyecto de Innovacion

La biodiversidad mantiene sano nuestro planeta. En la
selva tropical, desde los insectos mas pequefios hasta
los arboles mas imponentes, existen innumerables
especies de plantas y animales que dependen unas de
otras para sobrevivir.

Esta temporada, sureto es identificar un problema [y ‘ ' ‘ TR
que ponga enriesgo la biodiversidad y diseiiar una \ 1
solucion innovadora que pueda ayudar. ﬁﬁ ]

» Escojan un problema relacionado con la tematica de la temporada que interese a su equipo. Definan
claramente cual es el problema y por qué es importante.

» Investiguen el problemay las soluciones existentes. Utilicen fuentes de informacion confiables
para comprender qué funciona, qué no y qué desafios persisten.

T
~

Identificar: Definan claramente el problema e investiguenlo.

Disenar: Trabajen en equipo para crear un plan de proyecto y desarrollar ideas.
» Generenideas en equipo. ¢ Podrian crear algo nuevo, adaptar tecnologia de otro campo o mejorar
una idea existente?

« Elaboren un plan de proyecto que detalle como investigar, compartir y perfeccionar su solucion.

Crear: Desarrollen una idea original o perfeccionen una existente con un
prototipo o dibujo.

» Describan claramente como su solucion innovadora aborda el problema. ; Qué hace? ; Cémo impacta
en la biodiversidad?

» Creen un prototipo o dibujo de su solucion y planifiquen compartirlo con otras/os.

Iterar: Compartan sus ideas, recopilen comentarios y mejoren su solucion.

» Compartan sus ideas con otros equipos o mentores y recopilen comentarios. Registren lo que
aprendan y los cambios que implementen.

» Demuestren las mejoras que realizaron basandose en pruebas o comentarios.

Comunicar: Compartan una presentacion eficaz de su solucion,
describan su impacto en los demas y celebren su progreso.

» Creen una presentacion en vivo de cinco minutos que describa su solucion.

Utilicen la rubrica como guia. Consejo

* Resalten cémo su equipo aplica los Core Values o Valores Fundamentales Preparense para D
y asegurese de que todas/os en el equipo participen. las preguntas de
las y los jueces. \

Querran comprender
su trayectoria y
progreso.

BIOGLOW™




Modelos Chispa

Utilicen alguno de los Modelos Chispa o piensen en otro
problema que interese a su equipo.

Para estudiar las selvas tropicales de
forma segura, las y los cientificos y
exploradores utilizan drones para llegar
alugares inaccesibles, como zonas de
densa vegetacion o areas inundables.
¢ Como podrian usar la tecnologia aérea
para ayudar a la selva tropical? \

Estrato Emergente

Las y los ecologos utilizan herramientas para ﬂ ‘ €

estudiar como crecen las plantas de la selva

tropical y como sustentan la vida silvestre, Dosel Arboreo
mientras que las personas trabajan para > '
proteger el ecosistema y las comunidades .

que dependen de él. ; Cémo podrian usar
herramientas de forma innovadora para
apoyar un ecosistema local?

Las y los bislogos especializados en vida J
silvestre utilizan herramientas como camaras |
trampa y dispositivos de rastreo para |
estudiar los animales de la selva tropical y

sus habitats. ¢ Cémo podrian usar estas

herramientas de forma innovadora para
apoyar un ecosistema local?

Sotobosque

-~ <
| |. ‘
‘ 1

Suelo Forestal

| "H‘ v

LS

Las y los conservacionistas utilizan tecnologia
cartografica para estudiar cémo cambian

las selvas tropicales con el tiempo y orientar
sus esfuerzos. ¢ C6mo podrian restaurar

un terreno para beneficiar a las plantas y
animales endémicos?

6 Cuaderno de Ingenieria | Primeros pasos
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Progreso del equipo

Vuelvan a esta pagina durante la temporada para
actualizar los objetivos de su equipo y compartir su
progreso.

EMPIECEN AQUI

Usaremos los Core Values / Valores Fundamentales para . . .
Queremos que nuestro robot . . .
Queremos que nuestro proyecto de innovacion . . .

A MEDIO CAMINO

Hasta ahora hemos aprendido...

Queremos aprender mas sobre...

HORA DEL EVENTO
Tomen estas frases

objetivo como

Estamos orgullosas/os de nuestro equipo porque... inspiracion

Cuaderno de Ingenieria | Primeros pasos




Roles de Equipo

Aqui hay ejemplos de roles que su equipo puede usar El objetivo es construir su equipo para que tenga
durante las sesiones. Asegurense de que todas/os los confianza y sea capaz en todos los aspectos de
integrantes del equipo prueben cada rol. FIRST® LEGO® League Challenge.

Comunicador/a
Disenador Creativo Se concentra en

cOmo comunicar

Crea disefios el trabajo Coordinador/a
" . innovadores para & [\ 1 (s Lo (o] fF] | equi
Capitan de Equipo soluciones que se - de) eauipo. de proyecto

Escribe guiones

discutiran con el Investiga ideas y y prepara Se enfocaen la
C(;)err Zzztiepslcirr? %ﬁ:o equipo. encuentra informacioén presentaciones. . administracién de! ’
facilitador/a. Garantiza relevante de diferentes tiempo y la preparacion
que las tar.eas dela fuentes para contribuir para el evento.

. a la toma de decisiones
sesion se completen. .
del equipo.

VAN

Constructor/a Programador/a
LR GIEY Y NEICHETR  Construye los modelos Estratega Opera el dispositivo
de las misiones

y crea las
Relne y devuelve los LEGO siguiendo Analiza el Libro de Reglas programaciones en la
materiales necesarios las instrucciones del Juego del Roboty aplicacion.
para la sesion. de construccion y dirige las discusiones de
construye el robot. estrategia del equipo sobre

qué misiones intentar.

BIOGLOW™




=» Introduccién

[ | Vean los videos de la temporada y
lean las paginas 3-9 para aprender
como funciona FIRST® LEGO®
League Challenge y sobre el juego
del robot y el proyecto de
innovaciéon BIOGLOW™,

[ | Conozcan a las y los integrantes de su

Utilicen el espacio de notas para
equipo y escojan un nombre. registrar informacion sobre su eqUipo
VLRI TR

=>» Actividades

.| Sigan las instrucciones para construir
los modelos de las misiones del juego : Nuestras notas:
del robot. :

[ | Coloquen cada modelo en su lugar : .
en el terreno de juego. Lean la pagina
7 del Libro de Reglas del Juego del
Robot para aprender a montar la mesa.

[ | Exploren cémo funcionan los modelos
y cdmo se conectan con los Modelos
Chispa de la pag. 6. :

_ | Analicen las preguntas de reflexion y :
registren su progreso. .

\ 2

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion : :

R 2

¢,Coémo se relacionan los modelos
de mision con la Historia Challenge o
los Modelos Chispa? :
. ¢ Qué modelos de mision les parecen : .
interesantes? : .
. ¢, Coémo planea su equipo divertirse
mientras trabaja en el juego y el

proyecto?
Consejo -
Durante cada reunion, R
registren lo que han

aprendido y lo que
quieren mejorar.

En la pagina de Recursos de la
Temporada encontraran enlaces a
todos los videos, instrucciones y

materiales que su equipo necesitara.

10 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




=>» Introduccién

o= | Piensen como aplicaran el
Sesion

Core Value - Valor Fundamental
del descubrimiento en la aventura
de su equipo.
[ | Registren sus objetivos y lo que
esperan aprender en la Hoja de
Descubrimiento: Exploramos nuevas Progreso del Equipo de la pagina 8.

habilidades e ideas. o
=) Actividades

[ | Abranla aplicacion SPIKE™.
Encuentren su leccion.

Nuestras notas: mew  Actividades tutoriales:
ik ‘ 1-6 (opcionales)
e
~ ' Unidad Listo para
competir, sesion:
ik ‘ Campo de entrenamiento
QPR 1:jA conducir!
'b_/

IIFE education

. [l Usenlas habilidades que

. aprendieron para dirigir su robot
hacia uno de los modelos de misién.
Compartan con su equipo sus ideas
para el proyecto de innovacion.
Analicen las preguntas de reflexion
y registren su progreso.

[

Limpieza y Orden

,|,D

Preguntas de Reflexion

¢ Qué habilidades de programacion

y construccion aprendieron que

puedan aplicar en el juego del

robot?

. ¢,Como utilizaron el Proceso de
Diseio de Ingenieria en esta
sesion?

. ¢ Qué Modelo Chispa le interesa

a su equipo? ;Como investigaran el

problema?

Consejo

< Utilicen la hoja de trabajo
ﬂ de pseudocaddigo de la pag.
28 para trazar la trayectoria
de surobot y los pasos de
programacion.

BIOGLOW™
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]

Introduccién

Revisen la pagina del proyecto
de innovacion (pag. 5) y los
Modelos Chispa (pag. 6).
Escojan un Modelo Chispa o una
idea propia y definan el problema
que explorara su equipo.

Actividades

Registren el planteamiento del
problema del equipo en la pag. 29.
Abran la aplicacion SPIKE™.
Encuentren su leccion.

Eeeon  Unidad Listo para

competir: Campo de

@ik@ entrenamiento 2: Jugando

]

O O

B R

con objetos

Reflexionen sobre las habilidades
que aprendieron en esta lecciény
su utilidad en el juego del robot.
jPruébenlo! Intenten programar su
robot para una mision.

Analicen las preguntas de reflexion
y registren su progreso.

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion

¢ Qué investigacion adicional es
necesaria para escoger una idea
para el proyecto?

¢ Qué objetos debe evitar su robot
en el juego del robot?

¢ Qué misiones quiere intentar su
equipo a continuacion?

Consejo

Consideren por qué D .
existe el problema,
por qué es importante \

resolverlo y quiénes se
verian beneficiadas/os si
se solucionara.

Cuaderno de Ingenieria | Sesiones

El planteamiento del problema describe el
problema que su equipo quiere resolver.

Nuestras notas:




Sesion

Una estrategia de mision
determina qué misiones intentary
el orden en que se haran.

Nuestras notas:

-

]

Introduccion

Trabajen en equipo para identificar
qué tipo de investigacion necesitan
para conocer soluciones
existentes.

Determinen como crearan su
solucioén para el proyecto de
innovacion.

=) Actividades

]

Abran la aplicacién SPIKE™.,
Encuentren su leccion.

Eeaeon | Unidad Listo para

competir, sesion: Campo

@8559‘ ‘ de entrenamiento 3:

]

O O

IR 2 2

Reaccionando a las lineas

Reflexionen sobre las habilidades
que aprendieron en esta lecciony
su utilidad en el juego del robot.
iPruébenlo! Intenten programar su
robot para otra mision.

Analicen las preguntas de reflexion
y registren su progreso.

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion

¢, Coémo registrara su equipo la
investigacion sobre el problema de
su proyecto?

¢, Coémo ayudaron las pruebas de
programacion a mejorar la
precision de su robot?

¢, Coémo podrian utilizar las lineas
del tapete en su estrategia de
misiones?

Consejo

Mientras intentan
completar misiones,
anoten lo que funcionay lo
que quieren mejorar.

BIOGLOW™




=» Introduccién

[ | Piensen en el trabajo en equipo.
Hablen sobre como han estado
aprendiendo y trabajando juntas/os.

Actividades
Continden investigando el problema Trabajo en equipo: Somos mas fuertes
que han elegido. cuando trabajamos juntas/os.

Usen esta pagina y la pag. 29

para registrar su investigacion.
Decidan si propondran una nueva
solucién o mejoraran una existente, y
seleccionen la que desarrollaran en
equipo.

DDD‘,

Notas del proyecto de innovacion:

%‘r Consejos : f
7 # Las soluciones

existentes pueden .
adaptarse y combinarse .
entre si. .

# Enumeren lo que -

aprendieron sobre el . .
problemay las soluciones, . .
asi como los recursos que

utilizaron (libros, articulos, : :
entrevistas, etc.). : :

14 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




=) Actividades

T I I . . Abran la aplicacion SPIKE™.
. : Encuentren su leccion.

Notas del juego del robot: -

: @i Unidad Listos para

: g, competir, sesion: Mision

WPi¥e  Guiada

: deweatn | Jnidad Listos para
<8 competir, sesion: Montar
1} .
%@ ke una Base motriz avanzada
(opcional)

: : Practiquen la misién guiada hasta

: que funcione de manera
consistente.

: Continten practicando para

: completar otras misiones del juego

del robot.

Analicen las preguntas de reflexion

y registren su progreso.

\ 4

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion

R 4

¢ Hay alguien con quien puedan

hablar sobre el problema que

eligieron? ; Qué preguntas le
harian?

. ¢, Como trabajaran en equipo para
desarrollar una solucién
innovadora?

. ¢ Qué les ensena el juego del robot
sobre Cooperticiéon o
Coopertition®?

. . ¢,Coémo podrian aplicar lo

. . aprendido en la misién guiada para

completar misiones adicionales?

Consejo

Cooperticién o
Coopertition® significa
que los equipos se :
ayudan y cooperan .
entre si, incluso .
mientras compiten.

VL

BIOGLOW™



=» Introduccién

[ | Piensen en la innovaciéon y compartan
ejemplos de como su equipo ha sido
creativo al resolver problemas.

[ | Completen la seccion “A medio camino”
de Progreso del equipo en la pag. 8.

o Innovacion: Utilizamos la creatividad y la
=» Actividades persistencia para resolver problemas.

[ | Planifiguen cémo desarrollaran
su solucion y registrenla en la hoja de
Planeacion del Proyecto de
Innovacién de la pag. 29.

| Usenmultiples fuentes y registren : Notas del proyecto de innovacioén: X
su seguimiento en este Cuaderno de :

Ingenieria. : :

[ | Determinen qué materiales necesitaran : .
para crear un prototipo, representacion
o dibujo de su solucién.

Consejo

Consulten la rubrica del
proyecto de innovacion
para saber qué preguntas
les haran lasy los jueces
sobre su solucion.

M

16  Cuaderno de Ingenieria | Sesiones



=) Actividades

[ | Revisen el video “Misiones del

= juego del robot” y el Libro de

programacion del robot. Reglas del Juego del Robot.

[ | Completen la hoja de
pseudocodigo en la pag. 28 para
una mision elegida.

. [ | Suban sus ideas de programacion

Notas del juego del robot: . al robot usando la aplicacion

. . SPIKE™ y comprueben si

. : funcionan.

. : [ | Contintien practicando para

: : completar misiones del juego del

: : robot.

: : [ | Analicen las preguntas de reflexion

y registren su progreso.

El pseudocédigo es una descripcion
escrita de los pasos planeados para la

2

Limpieza y Orden

. =9 Preguntas de Reflexion

¢ Cudl es el siguiente paso en
el desarrollo de la solucién para su
proyecto de innovacion?

: . ¢,Coémo ayuda documentar el

. : progreso al momento de la

. entrevista en el evento?

. ¢, Como pueden los aditamentos y
la programacién de su robot apoyar
la estrategia de misiones?

: . ¢, Como pueden iterar y mejorar el

: diseno del robot utilizado en

: actividades anteriores?

Consejo

Piensen qué
. . ﬂ aditamentos y sensores

. usaran durante el juego y
cémo los intercambiaran.

BlOGLOW™ 17




=» Introduccién

[ | Piensen en el Gracious
Professionalism® o
Profesionalismo Cordial.

Hablen sobre cémo su
equipo lo demuestra en todo lo que

hace. Profesionalismo Cordial: Realizamos
o trabajos de alta calidad, valoramos alas y

=» Actividades los demas y respetamos a las personasy a
[ | Continten desarrollando su la comunidad.

solucién del proyecto de

innovacion.
[ Dibujen su solucién y expliquen ;

como resuelve el problema. : Notas y dibujos del proyecto de innovacioén:

Creen un prototipo o un dibujo
detallado de su solucion.

| Continden documentando el : :
proceso que utilizan para : .
desarrollar su solucion en la .
hoja de Planeacioén del Proyecto
de Innovacion y a lo largo de este
Cuaderno de Ingenieria.

Consejo

El prototipo no tiene que
ser funcional, pero debe
ayudarles a explicar su
solucién alas y los demas.

),

18 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




Practiquen explicando coémo la programacioén
de su dispositivo hace que su robot se mueva.

Notas del juego del robot:

=) Actividades

]

]

IR 2 2

Comenten en qué misiones han
trabajado y cuales les gustaria
seguir intentando.

Continten probando y mejorando
su robot y sus aditamentos para
completar misiones en el juego del
robot.

Creen una programacion para
cada nueva mision que intenten, o
combinen varias soluciones en una
sola programacion.

Revisen lecciones anteriores

para desarrollar sus habilidades de
programacion o avanzar en la
resolucion de las misiones.
Analicen las preguntas de reflexion
y registren su progreso.

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion

¢, Pueden describir su solucion de
una manera facil de entender para
las y los demas?

¢,Con quién pueden compartir su
solucién para recibir
retroalimentacion?

¢, Como pueden iterar y mejorar el
disefio de su robot o sus
aditamentos?

¢, Coémo determinan si su robot ha
tenido éxito en una mision o si
necesita mejoras?

Consejo

Pueden mejorar el

robot de las sesiones R
anteriores o crear un

disefio nuevo.

BlOGLOW™ 19




=» Introduccién

[ | Piensen en lainclusién y compartan 0=
ejemplos de cdmo su equipo se ses'°“
asegura de que todas y todos sean
respetados y sus voces escuchadas.

=» Actividades

[ | Compartan sus ideas y registren en la
pag. 29 los comentarios que otras 'y
otros les hagan.

[ | Decidan qué retroalimentacion usaran
para iterar su solucion. R R R R R .
Determinen si pueden hacer alguna .
prueba de su versién mas reciente. - Notas del proyecto de innovacion:

Inclusion: Nos respetamos unas/unos a
otras/os y aceptamos nuestras diferencias.

Consejo

Buscar el consejo de > : .
personas externas, R : .
incluso de otros equipos, : .
es una excelente manera . .

de aprender y mejorar
sus habilidades.

20 Cuaderno de Ingenieria | Sesiones




Piensen como pueden usar técnicas de =» Actividades

construccion sencillas de forma creativa | Elijan otra misién de juego de robot
para resolver misiones.

en la cual trabajar.

[ | Piensen en cdmo cada nueva
mision encaja en su estrategia de
misiones.

[ | ltereny refinen su programacioén

. para que su robot complete la

Notas del juego del robot: mision de manera confiable.

Podrian: . [ | Documenten el proceso de disefio

. o . . y las pruebas de cada mision.
Describir los aditamentos que construyeron. . Analicen las preguntas de reflexion

Explicar sus diferentes programaciones y qué hara el robot. : y registren su progreso.
Explicar el disefio de su robot teniendo en cuenta la rubrica.

[

. =¥ Limpiezay Orden

: =9 Preguntas de Reflexién

¢, Qué cambios realizaran en la
: solucién de su proyecto después
. de recibir comentarios?
. ¢, Coémo decide su equipo qué
misiones intentar?
. ¢, En qué orden ejecutaran las
misiones en el juego del robot?
. . ¢, Coémo ha utilizado su equipo los
Core Values - Valores
Fundamentales para desarrollar su
robot y la solucién de su proyecto?

Consejo

Lasy los jueces querran
conocer los cambios que

ﬂ realizaron durante el
proceso para comprender

su disefio final y como lo
. probaron.
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=> Introduccién

[ | Piensen en el impacto y compartan
ejemplos de como su equipo ha tenido
una influencia positiva en ustedes y en
las y los demas.

=» Actividades

Piensen en su estrategia de misiones
usando el tapete del terreno de juego y
en las misiones que van a resolver.
Sigan practicando las misiones.

Iteren y mejoren su robot y las soluciones R R R R R .
de su proyecto de innovacion. N

Analicen las preguntas de reflexién . Nuestras notas:

y registren su progreso. .

Impacto: Aplicamos lo que aprendemos para
mejorar nuestro mundo.

[

O O

\ 2

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion

R 2

¢, Coémo demostrara su equipo los valores
fundamentales en el evento?

¢,Coémo explicara su equipo alasy los .
jueces lo innovador de su proyecto? .
¢ Qué cambios han realizado en su . .
proyecto de innovacién y en el disefio del . .
robot a partir de comentarios y pruebas?

Consejo

Los Core Values - Valores
Fundamentales de

Su equipo se evaluan
utilizando las rubricas del
proyecto de innovacién y
disefio de robot. Revisen . :
la pag. 3 para ver la lista . :
completa.

1l
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Sesion 1 o

Coopertition® o Cooperticion: Ayudamos y
cooperamos con los otros equipos, incluso
mientras competimos.

Nuestras notas:

-

]

Introduccion

Reflexionen sobre la
Cooperticion o Coopertition®.
Expliquen cémo su equipo la
demostrara al competir contra
otros equipos.

=) Actividades

]

IR 2 2

Consulten la rubrica del proyecto
para saber qué incluir en su
presentacion de cinco minutos.
Planeen la presentacion de su
proyecto escribiendo un guion.
Creen los materiales o
herramientas que necesiten.
Captar la atencién de su publico
puede ayudarles a asegurar que
recuerden sus puntos clave.
Continten creando, probando e
iterando la solucion de su robot.
Continuen practicando partidas
de dos minutos y medio con
todas las misiones en las que han
trabajado.

Analicen las preguntas de
reflexiéon y registren su progreso.

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion

¢, Cémo sabran si su solucion
tendra un impacto positivo en las
y los demas?

¢, De qué esta mas orgulloso el
equipo respecto a su trabajo en
el proyecto y en el disefio del
robot?

¢, Qué habilidades han
desarrollado a lo largo de su
experiencia en FIRST LEGO
League?

Consejo

Creen un esquema para
asegurar que estan

77 compartiendo lo que las

y los jueces necesitan
escuchar. Consulten las
rubricas y el diagrama
de flujo de la entrevista
para guiarse.
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=» Introduccién

[ | Reflexionen sobre como se divirtieron
en equipo explorando el tema de la
temporada y compartan ejemplos de
cémo han celebrado su trabajo.

[ | Completen la seccion “Hora del evento”
de la hoja de Progreso del equipo en la

pagina 8. Diversion: jDisfrutamos y
. celebramos lo que hacemos!
=» Actividades .

[ | Consulten la rubrica de disefio del robot
para saber qué incluir en su presentacion R R R R R .
de cinco minutos. J
[ | Planeen su explicacion del disefio del . Nuestras notas:
robot creando un esquema o guion. . :
Asegurense de compartir como . :
contribuy6 cada integrante del equipo al :
proyecto y al disefio del robot. :
[ | Sigan desarrollando y practicando : :
su presentacion del proyecto y registren : :
comentarios al respecto. : W
L | Analicen las preguntas de reflexion :
y registren su progreso. : :

\ 2

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion

R 2

¢ Qué partes de su robot demuestran .

coémo utilizaron el Proceso de Disefio de . .

Ingenieria?

. ¢, Coémo se reconocen las contribuciones
de cada unay uno en la presentacion?

. ¢ Qué diferencia ha marcado FIRST

LEGO® League para ustedes?

Consejos

# Es importante compartir : :
el progreso que ha logrado : .
su equipo y las lecciones .
que han aprendido.

# Planeen hablar sobre el

disefo de suroboty la . .
estrategia de misiones sin . .
el terreno de juego. .
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Siéntanse orgullosas/os de lo que han
logrado esta temporada y disfruten de
compartirlo con otras/os.

Nuestras notas:

-

]

]

]

[

RN

Introduccion

Revisen los objetivos de su equipo
enumerados en la pagina 8. ;Los
lograron?

Revisen la pag. 26, Preparacion
para su evento, y la pag. 27,
Rubricas y Hoja de Puntuacion.

=) Actividades

Ensayen su presentacion para la
entrevista comunicando su proyecto
de innovacion y su trabajo de disefo
del robot.

Reunan comentarios sobre su
presentacion por parte de su
facilitador/a, mentor/a u otro equipo.
Practiquen varias partidas del

juego del robot de dos minutos y
medio y calculen los puntos que
obtienen.

Practiquen sus presentaciones de
proyecto de innovacion y disefio del
robot.

Hagan una lista de todo lo que
necesitaran llevar al evento.
Analicen las preguntas de reflexion
y registren su progreso.

Limpieza y Orden

Preguntas de Reflexion

¢, Qué ha logrado su equipo?

¢, Qué haran si una mision falla
durante una partida?

¢,Cual es su plan para tener listos los
aditamentos del robot para el juego
del robot?

¢, En qué mas necesita trabajar su
equipo antes del evento?

Consejo

iSigan practicando
misiones y trabajando en
su proyecto de innovacion
de cara al evento!
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Preparacion para su evento

Hagan una lista de equipaje. Necesitaran como
minimo el robot y sus aditamentos, el dispositivo con
sSus programaciones, cargadores, materiales para el
proyecto y la entrevista (pdster, maquetas o visuales) y
notas del equipo.

Practiquen y planifiquen el dia. Revisen el
programa del evento y practiquen sus presentaciones
del proyecto de innovacion y del disefio del robot.
Decidan quién presentara cada parte durante la
entrevista y confirmen quién hara qué en el juego del
robot.

Piensen en su proyecto de innovacion. ;Pueden
describir el problema que escogieron y como se
relaciona con el tema de la temporada?  Como
compartirian su solucién y la mejoraron con base en la
retroalimentacion? ; Qué tiene de innovador su solucién
y cémo podria ayudar a otras/os?

Piensen en el disefio de su robot y la estrategia
de misiones. ; Qué misiones intento resolver su equipo
y qué recursos los ayudaron a aprender, construir y
programar su robot? ¢ Cémo describirian la contribucion
de cada integrante del equipo y las mejoras que
implementaron a lo largo del proceso?

Reflexionen sobre los Core Values-Valores
Fundamentales que su equipo ha aplicado.
Recuerden su temporada y preparense para compartir
cOdmo su equipo trabajé en conjunto, superd desafios y
lo que aprendieron a lo largo de su aventura.

jPresentaremos
nuestro Proyecto
de Innovacion!

Reflexionaremos
sobre cémo nuestro
equipo mostro los
Core Values-Valores
Fundamentales.

@
o
/|

Describiremos
nuestro Disefio de
Robot y todas sus
diferentes partes.

((« / 2
=<4
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Consejos para un gran dia de evento

Manténganse organizadas/os, conozcan su
horario y donde deben estar. Lleguen puntuales,
lleven un registro de sus materiales y preparense
para la entrevista y las partidas del juego del robot.

Apoyen a sus compafieras/os y comuniquense
con claridad. Animense mutuamente, resuelvan
problemas juntas/os y recuerden que el trabajo en
equipo es una de sus mayores fortalezas.

Sean flexibles y mantengan una actitud
positiva. Puede que no todo salga segun lo
planeado, pero su respuesta a los desafios
demuestra su Profesionalismo Cordial o Gracious
Professionalism.

jLo mas importante es que se diviertan y
celebren su esfuerzo!

Miren este video para
prepararse para su evento.

Probaremos
nuestra estrategia
de misiones en las
partidas del Juego

del Robot.

Explicaremos
nuestras diferentes
programaciones y
como hacen actuar a
nuestro robot.

A G
(]
q " ';,
N

@

=i
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Rubricas y Hoja de Puntuacion

Diseino de
Robot
FIRST LEGO League se evalua por igual en cuatro areas: Core
Values-Valores Fundamentales, Proyecto de Innovacion, Disefio
de Robot y Juego del Robot. Las juezas y jueces utilizaran Proyecto de Juego del
rdbricas y las y los arbitros emplearan hojas de puntuacion Innovacion Robot

del Juego del Robot para hacer las evaluaciones y otorgar
retroalimentacion.

Asegurense de revisar las rubricas y las hojas de puntuacién Core
antes de su evento. Entender como se les evaluara ayudara a su Values
equipo a competir con confianza.

Comentarios de evaluacién

o Disefio de Robot
S )

Proyecto de Innovacién

=

]

[ —
T,
L
£2

Compartry retroalimentacién

Rubricas de Entrevista DI d? e
de entrevista

Las rabricas describen lo que las y los jueces buscan durante
su entrevista, y el diagrama de flujo muestra el orden en que
deben presentar su trabajo. Es responsabilidad de su equipo
explicar todo a las y los jueces durante la sesion. Las y los
jueces podran hacer preguntas para obtener mas informacién y
les daran su opinién al final de la sesion.

Durante el juego del robot, las y los arbitros usaran hojas Materiales de
de puntuacién para registrar sus resultados. Tendran varias Evaluacion
partidas para probar su estrategia de misiones, pero solo su

puntuacion mas alta sera tomada en cuenta en la competencia.

Los Core Values o Valores Fundamentales se evaluan

tanto en la entrevista como durante el juego del robot. En la
entrevista, su equipo compartira cémo los aplicé a lo largo
de la temporada. Durante el juego del robot, las y los arbitros
observaran cémo su equipo demuestra un Profesionalismo
Cordial o Gracious Professionalism .
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Pseudocodigo

Usen la aplicacién y comiencen un nuevo proyecto. Exploren qué bloques de cédigo
moveran su robot de la misma manera que lo harian los pasos de codigo que planearon.

Nombre de Mision: Numero de Misién:
Mov. 1 Mov. 6
Mov. 2 Mov. 7
Mov. 3 Mov. 8
Mov. 4 Mov. 9
Mov. 5 Mov. 10

DIAGRAMADE LA
RUTA DEL ROBOT

Dibujen la ruta que seguira su robot para completar la misién.

NN SN NN N
HEEEEEEREE RN R

|
LI LTI LTI T T ]
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Planeacion del Proyecto de Innovacion

PLANTEAMIENTO DEL -
PROBLEMA INVESTIGACION

Completar durante sesion 3. Completar durante sesion 5.

PLANEACION DE ’
SOLUCION RETROALIMENTACION

Completar durante sesion 6. Completar durante sesion 8.

RESUMEN DE
SU PROYECTO Recuerden consultar la

rubrica para saber qué

Completar antes de su evento. querran conocer las y
los jueces durante la

entrevista.
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Notas del Diseno del Robot

Mision Prueba Notas

% NOTAS DE 7 NOTAS DE
ADITAMENTOS M PROGRAMACION
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Empleos y Tecnologia Recursos
sobre

empleos

Herramientas para
estudio de plantas

Las y los ecdélogos utilizan sensores para

Drones

Las y los investigadores utilizan sensores de i ; )
imagenes térmicas en drones para detectar medir los nlvelles de nutrientes en el sueloy
la fauna silvestre sin molestarla. Algunos compre.nder cémo las p!ar\tas obtll'enen lo que
equipos analizan los arboles desde arriba necesﬂgn para sobre\{lv.lr. Tambien pue den
utilizando camaras y otros accesorios para usar equipos meteorolégicos para monitorear
drones. la luz solar y la humedad alrededor de las
plantas en crecimiento.

Herramientas de

Herramientas de

monitoreo animal conservacion
Las y los bidlogos especializados en vida silvestre Las y los conservacionistas pueden centrar su
utilizan camaras trampa y grabadoras acusticas trabajo en especies especificas o en un area
para observar animales y medir la biodiversidad. completa, desarrollando asi una amplia gama
Al escuchar los sonidos que emiten los animales, de habilidades. Pueden mejorar la biodiversidad
pueden determinar la diversidad de una zona y plantando arboles, limpiando cursos de agua o
usando tecnologia cartografica para monitorear

aprender cémo contribuir a mejorarla.
los ecosistemas desde aviones o satélites.
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Aventura del Equipo

@
¥ |BIOGLOW| \J

Diseinen su

Proyecto de Disefien
Innovacion qenty su Robot
\ lﬁ%’
*
&
g
S
£
S Proceso de
Disefio de
Ingenieria
Creen Creen su
su Solucién Solucion
para el (Construccién y
programacion)

Proyecto de

Innovacion
Iteren sus

Soluciones

para el Robot

Comuniquen sus soluciones
en el evento
Reciban retroalimentacion para Iterar ‘
Compitan en el Juego del Robot /
iDiviértanse y Celebren!
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